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MANGU ISELOOMUSTUS

Rannavorkpall on spordiala, mida mangitakse kahe vdistkonna vahel, kuhu kummassegi
kuulub kaks mangijat ning mida mangitakse liivavaljakul, mis on poolitatud vérguga. On
erinevaid variante selleks, et ndidata mangu universaalsust igatihe jaoks.

Méangu eesmérgiks on palli méaérustepérane saatmine Ule vorgu, et maandada see vastase
véljakupoolele jatakistada palli maandumist oma véljakupoolele.

Voistkonnal on digus palli puudutada kolm korda, et suunata see tagas vastase
véljakupoolele ( kaasa arvatud pallipuude sulustamisel ).

Pall pannakse méangu palliva voistkonna poolt |66giga Ule vorgu vastase véajakupool ele.
Pallimangimine kestab, kuni pall puudutab véljakut, 1&heb “vaja’ vdi kui voistkonnal el
onnestu palli méérusteparaselt vastaspoolele tagasi saata.

Rannavolles saab pallimangimise voitnud voistkond punkti ( Rally Point System ). Kui
palingut vastuvdttev voistkond voidab palliméangimise, saab ta punkti ja Giguse
pallinguks. Igakord, kui see juhtub, peab pallija vahelduma.



PeatUkk |

VOISTLUSKOHT JA INVENTAR
1. MANGUALA ( Joonis 1)
Méanguala koosneb manguvéljakust ja vaba-alast.
1.1. MOOTMED

1.1.1. Manguvaljak on ristkiliku kujuline ala, mille mé66tmed on 16x8 m ja mida
mida imbritseb vahemalt 3 m laiune vaba-ala ning mille kohal on méngu-
véljaku pinnast arvates vahemalt 7 m kdrgune takistustevaba ruum.

1.1.2. FIVB Ulemaailmsetel vaistlustel on manguvaljak ristkiliku kujuline ala, mille
moGtmed on 16x8 m ja mida Umbritseb minimaalselt 5 m ning maksimaalselt 6 m
laiune vaba- alataga ja kilgjoontest ning mille kohal on manguvéljaku pinnast
arvates vaéhemalt 12,5 m kdrgune takistustevaba ruum.

1.2. MANGUVALJAKU KATE

1.2.1. Vdjakuks peab olema thtlane liivakate, nii lauge ja thtlane kui vBimalik, vaba
kividest, teokarpidest ja kdigest muust, mis voib mangijatel e tekitada haavu ja
vigastusi.

1.2.2. FIVB ulemaailmsetel vdistlustel peab liivakiht olema vahemalt 40 cm
paksune ja peeneteraline.

1.2.3. Méanguvéljaku kate ei tohi mingil moel olla mangijaile ohtlik.
1.2.4. FIVB lUlemaailmsetel vdistlustel peab liiv olema s6elutud ndutavate mdot-
meteni, olema mitte liiga jame, vaba kividest ja vigastusohtlikest osakestest.

Ta peab olema mitte nii peenike, et annab tolmu v&i jadb naha kulge kinni.

1.2.5. FIVB ulemaailmsetel vdistlustel on vihma korral véljaku katmiseks present-
katte olemasolu soovitatav.

1.3. VALJAKU JOONED

1.3.1. Vdjak on piiratud kahe kiilg- ja kahe tagajoonega. Nii kilg- kui katagajooned
asuvad manguvéljaku mddtmete sees.

1.3.2. Keskjoont El OLE.
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1.3.3. KGik jooned on 5-8 cm laiad.
1.3.4. Jooned peavad olema liivast kontrastselt erinevat varvi.

1.3.5. Védjakujooned peavad olema tehtud vastupidavast materjalist lindist ja kdik
katmata kinnitused peavad olema pehmest painduvast materjalist.

1.4. PALLINGUALA

Pallinguala on ala tagajoone taga kahe kiiljgjoone pikenduse vahel. Stigavuti ulatub
pallinguala vaba-alalépuni.

15 ILMASTIK
IImastik e tohi mangijatele kaasa tuua mingisuguseid vigastuste ohte.
1.6. VALGUSTUS

Ametlikel rahvusvahelistel vdistlustel, mis peetakse 66sel, peab manguala
valgustus olema 1 000 kuni 1 500 luksi mé&detuna 1 m kdrgusel manguvaljaku
pinnast. FIVB Ulemaailmsetel vdistlustel peavad volitatud kohtunik, tehnili-
ne jarelevaataja javoistluse direktor otsustama, kas Ukski tlalmainitud olu-
kordadest ei too mangijaile kaasa tuihtegi ohtu vigastusteks.

2.VORK JA POSTID (Joonis?2)
2.1. VORK

Vork on 85 m pikk jal m ( +/- 3 cm ) lai, kui ta on pingule tbmmatud, ja asub
vertikaal selt Ule manguvaljaku telgjoone.

Vérgusilmad on 10 cm? suurused. V&rgu Ulemises ja alumises osas on kaks 7-10 cm laiust
horisontaalset kahekordsest riidest linti, eelistatavalt kas tumesinist voi eredat varvi ja
mis on dmmeldud kogu vorgu pikkuses. Ulemise lindi kummaski otsas olevast avast on
[8bi tdmmatud noGr, mis on kinnitatud postide kilge, et hoida vorgu Ulemine serv pingul.
Lintide sees on: Ulemises lindis painduv kaabel ja alumises lindis ndor, et kinnitada vork
postide kllge ja hoida vorgu dlemine ja alumine serv pingul. Vorgu horisontaal sete
lintide peale on lubatud kanda reklaami.

2.2. PIIRDELINDID

Kahevéarvilised lindid, 5-8 cm laiad ( sama laiad kui véljaku piirid ) ja 1 m pikad, on
kinnitatud vertikaalselt vorgu kulge ja asuvad kummagi kuiljejoone kohal. Neid loetakse
vorgu osadeks. Piirdelintidel on reklaam lubatud.

2.3. ANTENNID

Antenn on 1,8 m pikkune ja 10 mm |abim&dduga painduv varras. Ta on valmistatud kas
fiiberklaasist vOi sarnasest materjalist. Kaks antenni on paigaldatud piirdelintide
valimisele servale ja asuvad vorgu vastaspooltel ( Joonis 2 ). Kummagi antenni Glemine
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80 cm pikkune osa ulatub Ule vorgu dére ja on margistatud 10 cm laiuste kontrastset varvi

triipudega, soovitavalt punaste ja valgetega.
Antenne loetakse vOrgu osaks ja nad piiravad Uleminekuala (Joonis 3; Reegel 14.1.1.).

2.4.VORGU KORGUS

Vorgu korgus peab meestel olema 2,43 m janaistel 2,24 m.
Kommentaar: Vorgu kdrgus voib varieeruda sltuvalt mangijate vanusest alljargnevalt:

Vanus Tidrukud Poisid
16 aastat ja nooremad 2,24 m 2,24 m
14 aastat ja nooremad 2,12m 2,12m
12 aastat ja nooremad 2,00m 2,00m

Vorgu korgust mdddetakse mdddulatiga véljaku keskelt. Vorgu kaks otsa ( Ule
kiljgoonte ) peavad olema sama korgusel ja el tohi Uletada ametlikku kérgust ronkem
kui 2 cm.

2.5. POSTID

Vorgu kinnituspostid peavad olema Ummargused ja siledad, pikkusega 2,55 m,
soovitatavalt seadistatavad. Nad peavad olema kinnitatud maasse vordsel kaugusel
kiljejoonest posti pehme katteni ( 0,7-1 m ). Postide kinnitamine maasse trosside abil on
keelatud. Koik ohtlikud ja segavad seadeldised peavad olema kérvaldatud. Postid peavad
olema kaetud.

2.6. TAIENDAVAD SEADMED

Koik téiendavad seadmed on kinnitatud FIVB juhenditega.

3. PALL
3.1. OMADUSED

Pall peab olema Ummargune, vamistatud pehmest materjalist ( nah, stinteetiline nahk voi
samalaadne materjal ), mis el ime endasse niiskust, s.t. sobilik valjas mangimiseks, kuna
voib juhtuda, et méngidatuleb ka siis, kui vihma sajab. Palli sees on téispuhutav sisekest,
mis on kummist vOi samalaadsest materjalist. Sinteetilise materjali kasutamine on
mé&aratud FIVB reeglitega.

Varv : - eredad varvid ( nagu oranz; kollane, roosa, valge jne. )
Umbermadat: - 66 kuni 68 cm FIVB ametlikel vGistiustel

Kaa: - 260 kuni 280 g

Siserdhk: - 171 kuni 221 mbar v&i hPa ( 0,175 kuni 0,225 kg/cm? ).
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3.2. PALLIDE UHETAOLISUS

K6k mangus kasutatavad pallid peavad olema Uhesuguste omadustega oma varvi,
Umbermdddu, kaalu, réhu, tldbi jne. osas.

Ametlikel rahvusvahelistel voistlustel tuleb mangida FIVB poolt kinnitatud pallidega.
3.3. KOLME PALLI SUSTEEM

FIVB Ulemaailmsetel vodistlustel tuleb kasutada kolme palli ststeemi.

Sellisel juhul paigutatakse kuus pallipoissi vaba-alasse igasse valjaku
nurka uks ja tks kumbagi kohtuniku selja taha. ( Joonis 6).
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PeatUkk |1

0OSAVOTJAD

4. VOISTKONNAD
4.1. KOOSSEIS JA REGISTREERIMINE
4.1.1. Voistkond koosneb vaid kahest méangijast.

4.1.2. Ainult need kaks mangijat, kelle nimed on kantud méanguprotokolli, voivad
osaleda mangus.

4.1.3. FIVB ulemaailmsetel voistlustel ei ole mangu jooksul juhendamine lubatud.

4.2. KAPTEN

V @istkonna kapteni nimi peab manguprotokollis olema é&a méargitud.

5. MANGIJATE VARUSTUS

5.1. VARUSTUS

5.1.1. Mangija varustus koosneb | tihikestest pukstest voi ujumistrikoost. Sark voi
“tank-top” on lisaks lubatud, kui see on reguleeritud vaistluste juhendis.

Méangijad voivad kanda mitsi.

5.1.2. FIVB ulemaailmsetel voistlustel peavad maaratud vbistkonnad kandma
sama varvi ja tegumoega manguvormi vastavalt turniiri reglemendile.

5.1.3. Mangijate manguvorm peab olema puhas.

5.1.4. Mangijad peavad mangima paljajalu, valja arvatud juhul, kui see on lubatud
kohtunike poolt.

5.1.5. Mangijate sarkidel ( vOi pukstel, kui méngijatel on lubatud mangidailma sérgita),
peavad olema numbrid 1 ja 2. Number peab asumarinnal ( vOi pukste esiosal ).

5.1.6. Numbrid peavad olema sérkidega kontrastset vérvi jaminimaalselt 10 cm
korged. Numbri triibu laius peab olema minimaalselt 1,5 cm.

14



5.2. LUBATUD MUUDATUSED

5.2.1. Kui mdlemad vdistkonnad saabuvad méangule samavarvi sérkides, otsustatakse
loosimisega, milline voistkond peab vahetama sérgid.

5.2.2. Esimene kohtunik v&ib lubada Uhel vdi mitmel mangijal:
a) mangida sokkidesjalvai jalatsites,
b) vahetada geimide vahegjal margi sérke, eeldades, et uued sérgid jargivad samuti
turniiri jaFIVB reegleid ( Reeglid 5.1.5. ja5.1.6. Ula ).

5.2.3. Kui mangija nbuab, vdib esimene kohtunik lubada tal méngida alussérgisja
treeningpukstes.

5.3. KEELATUD ESEMED JA VOISTLUSVORM

5.3.1. Keelatud on kanda igasuguseid esemeid, mis vdivad mangijatele tekitada vigastus,
nagu ehted, mérgid, k&evorud jne.

5.3.2. Mangijad vdivad kanda prille omal riisikol.

5.3.3. Keelatud on kanda ilma ametlike numbriteta voistlusvormi ( Reeglid 5.1.5. ja
5.1.6. tlal ).

6. OSAVOTJATE OIGUSED JA KOHUSTUSED

6.1. MOLEMAD MANGIJAD

6.1.1. Osavetjad peavad teadma Ametlikke Rannavorkpalli M&érusi jajargimaneid.

6.1.2. Osavotjad peavad tunnustama kohtunike otsuseid austusegailmaneid
vaidlustamata. Kahtluse korral v6ib nbuda selgitust.

6.1.3. Osavétjad peavad kdituma lugupidavalt ja viisakalt ausa mangu vaimus, mitte
ainult kohtunike, vaid ka teiste ametiisikute, voistkonnakaas ase, vastaste ja
pealtvaataj ate suhtes.

6.1.4. Osavétjad peavad valtimategusid ja hoiakuid, mis on suunatud kohtunike
otsuste mgjutamisele vdi salgama vigu, mida nende voistkond on teinud.

6.1.5. Osavotjad peavad valtima mangu viivitamist.
6.1.6. VGistkonnakaasl aste suhtlemine omavahel mangu gja on lubatud.

6.1.7. Mangu ga on mdlemal méngijal 6igus ragkida kohtunikega ajal, kui pall on
mangust véljas ( Reegel 6.1.2. ) kolmel jargneval juhul:
a) Kisidaselgitus mangureeglite tdlgendamise ja rakendamise kohta. Kui selgitus
mangijaid e rahulda, peab Uks neist viivitamatult teatama esimesele
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kohtunikule oma soovist vormistada Protesti Protokoll,

b) Kusidaluba:
- vahetada ménguvorme voi varustust;
- kontrollida palliva mangija numbrit;
- kontrollida vérku, pali, valjakupindajne.;
- véljakujoonte paigal duseks 6igesse kohta.

¢) Kisidavaheaegu ( Reegel 19.3.).

Markus: Méangualalt lahkumiseks peab mangija omama kohtuniku luba.

6.1.8. Mangu |Gpus:

a) mdlemad mangijad ténavad kohtunikke ja vastaseid;

b) kui Uks méngijatest oli eelnevalt ndudnud esimeselt kohtunikult Protesti
Protokolli vormistamist, on tal 6igus kinnitada seda protestina ja kanda see
sisse manguprotokolli ( Reegel 6.1.7.a) dlal ).

6.2. KAPTEN

6.2.1. Enne mangu agust voistkonna kapten:
a) kirjutab alla manguprotokollile;
b) esindab oma voistkonda loosimisel.

6.2.2. Mangu |6pus voistkonna kapten kontrollib tulemust ja allkirjastab manguprotokolli.
6.3. OSAVOTJIATE ASUKOHAD ( Joonis1)

Mangijate toolid peavad asuma 5 m kaugusel kiljgoonest ja mitte [&hemal kui 3 m
kohtunik-sekretéri lauale.
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Peatikk [11

PUNKTI; GEIMI JA MANGU VOITJA

7. TULEMUSE ARVESTAMISE SUSTEEM
7.1.ET VOITA MANG
7.1.1. Mangu vdidab voistkond, kes on voitnud kaks geimi.

7.1.2. Geimide seisul 1-1 otsustav ( kolmas) geim mangitakse 15 punktini minimaalse
vahega 2 punkti.
7.2.ET VOITA GEIM
7.2.1. Geimi ( véljaarvatud kolmanda) voidab voistkond, kes esimesena kogub 21 punkti
minimaal se vahega 2 punkti. Seisul 20-20 mang jétkub, kuni 2-punktiline vahe on
saavutatud ( 22-20; 23-21 jne. ).

7.2.2. Otsustav geim mangitakse vastavalt Reeglile 7.1.2. Ulal.

7.3.ET VOITA PALLIMANGIMINE

Kui voistkonnal ebadnnestub palling, palli tagasisaatmine voi ta teeb mdne muu vea,
voidab vastasvdistkond pallimangimise Uhel jargnevaist tagaj érgedest:

7.3.1. Kui vastasvdistkond pallis, saavutab ta punkti jajatkab pallimist.

7.3.2. Kui vastasvoistkond véttis pallingut vastu, saavutab ta pallimise 6iguse jaka
punkti.

7.4. MITTEILMUMINE JA MITTETAIELIK VOISTKOND

7.4.1. Kui voistkond keeldub mangimast, olles end eelnevalt tles andnud, loetakse see
mittellmumiseks ja ta kaotab méngu seisuga 0-2 jageimid seisuga 0-21 ja 0-21.

7.4.2. Voistkond, kes vajakuulutatud gjaks ei ilmu valjakule, loetakse mittellmunuks
sama resultaadiga, mis Reeglis 7.4.1. Ulal.

7.4.3. Voistkond, kes loetakse MITTETAIELIKUKS geimis vdi mangus, kaotab geimi
vOi méangu ( Reegel 9.1.). Vastasvoistkond saavutab punktid voi punktid ja
geimid, mis on vaaikud geimi v6i mangu voiduks. Mittetéielik voistkond séilitab
oma punktid jageimid.
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Peatukk 1V

VALMISTUMINE MANGUKS JA MANGU STRUKTUUR

8. VALMISTUMINE MANGUKS

8.1. LOOSIMINE
Enne eelsoojendust viib essmene kohtunik [dbi loosimise mdlema vdistkonna kapteni
juuresolekul. Loosimise voitja valib:

a) Kas pallimise Giguse voi pallingu vastuvétu voi

b) Véjakupoole
Kaotaja saab jarel g aénud valiku.
Teises geimis saab valikuvGimaluse @) voi b) esimeses geimis |oosimise kaotaja.
Otsustavas geimis viiakse labi uus loosimine.
8.2. EELSOOJENDUS
Enne mangu algust omavad voistkonnad Gigust 3-minutiliseks eelsoojenduseks vorgu
juures juhul, kui enne seda oli nende kasutuses moni teine manguvéljak, kui ei, sis
antakse eel soojenduseks aega 5 minutit.
9. VOISTKONNA KOOSSEIS
9.1. MANGIJAD
M 6lema voistkonna mdlemad mangijad ( Reegel 4.1.1. ) peavad kogu aeg olema mangus.
9.2. VAHETUSED

Mangijate vahetusi voi asendamisi EI TOIMU.

10. MANGIJATE ASETUSED

10.1. ASETUSED

10.1.2.Momendil, kui palija puudutab palli, peavad mélemad vaistkonnad asuma oma
manguvaljakul ( valjaarvatud pallija).

10.1.2. Mangijate asetus on vaba. Nende asetus véljakul EI OLE méaératletud.
10.1.3. Mangus asetusvigu EI OLE.
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10.2. PALLINGU JARJEKORD

Pallingu jérjekorda tuleb jargida kogu geimi jooksul ( nagu oli Ules antud vdistkonna
kapteni poolt vahetult pdrast loosimist ).

10.3. PALLINGU JARJEKORRA VEAD

10.3.1. Pallingu jérjekorra viga on toimunud, kui palling e toimunud vastavuses
pallingu jérjekorrale.

10.3.2. Kohtunik-sekretér peab korrektselt néitama pallingu jarjekorda ja korrigeerima
igavale pallija pallingut.

10.3.3. Pallingu jérjekorra rikkumine on karistatav pallimangimise kaotusega
(Reegel 12.2.1.).

19



Peatukk V

TEGEVUS MANGUS

11. MANGU OLUKORRAD

11.1. PALL MANGUS

Pallimangimine algab kohtuniku vilega. Segjuures on pall méngus alates pallingul 66gist.
11.2. PALL MANGUST VALJAS

Pallimangimine 18peb kohtuniku vilega. Segjuures, kui vile on tingitud méngus tehtud
veadt, siis pall on mangust véljas momendist, kui vigaoli tekkinud ( Reegel 12.2.2.).

11.3. PALL “SEES’

Pall on “sees’, kui ta puudutab maad manguvaljaku piirides, kaasa arvatud piirdejooni
( Reegel 1.3.).

11.4. PALL “VALJAS

Pall on“véljas’, kui ta

a) Kukub taielikult vajakupiiridest valja (ilma piirdegooni puudutamata );

b) Puudutab eset véljaspool valjakut, lage voi inimest valjaspool méngu;

¢) Puudutab antenne, ndtre, poste voi vorku véaljaspool antenne ja piirdelinte,

d) Uletab téielikult pallingu ( Reeglid 14.1.3. ja Joonis 3). voi voistkonna kolmanda
puute gjal vorgu vertikaaltasapinna osaliselt voi téaielikult véaljaspool tleminekuala.

12. VEAD MANGUS

12.1. MOISTE

12.1.1. Ilga Mé&éruste vastane tegevus on manguviga.

12.1.2. Kohtunikud fikseerivad vigu ja mééravad karistusi juhindudes Maarustest.

12.2. VEA TAGAJARJED

12.2.1. Vealejargneb alati karistus: veateinud voistkonna vastasvistkond voidab
palliméngimise vastavalt Reeglile 7.3.

12.2.2. Kui kaks vdi enam viga sooritatakse jarjest, siis arvestatakse ainult esimest.

12.2.3. Kui vastasvoistkonnad teevad kaks voi enam viga Uheaegselt, siis arvestatakse
UHEAEGNE VIGA ja pallimangimine korratakse.
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13. PALLIMANGIMINE

13.1. VOISTKONNA LOOGID

13.1.1. Kummalgi vdistkonnal on 6igus maksimaalselt kolmele pallipuutele, et saata pall
tagas Ule vorgu vastaspoolele.

13.1.2. Vaistkonnale loetakse pallipuuteks mitte ainult mangija ettekavatsetud 166gid,
vaid ka juhuslikud pallipuuted.

13.1.3. Mangijaei tohi palli puudutada kaks korda jérjest ( valja arvatud Reeglid
13.4.3.8)ja 18.2.).

13.2. UHEAEGSED PUUTED
13.2.1. Kaks méngijat voivad palli puudutada Giheaegselt.

13.2.2. Kui vdistkonnakaaslased puudutavad palli theaegselt, loetakse see kaheks
eraldi 166giks ( vélja arvatud sulustamisel Reegel 18.4.2.).
Kui mdlemad vaistkonnakaaslased sirutavad palli poole, kuid ainult Uks neist
puudutab palli, loetakse see Uheks pallipuuteks.
Mangijate kokkupdrget e loeta veaks.

13.2.3. Kui kaks vastasméngijat puudutavad palli theaegselt vorgu kohal japall jééb
mangu, siis vastuvdtja voistkond saab Giguse kolmele pallipuutele. Kui selline
pall 1éheb “vdja’, siis see loetakse vastasviistkonna veaks.

Kui vastaste Uheaegse pallipuute tulemuseks vorgu kohal on “hoitud pall”, siis
seda veaks El loeta.

13.3. ABISTATUD LOOK

Méngualas el tohi méngija pallini ulatumiseks toetuda kaasmangijale vOi mistahes
esemel e/seadel disele. V distkonnakaaslane voib méngijat, kes on sooritamas viga
( puudutamas vorku; hdirimas vastasmangijat, jne. ), tagasi hoida voi peatada.

13.4. LOOGI ISELOOMUSTUS
13.4.1. Palli vBib puudutada Ukskdik millise kehaosaga.

13.4.2. Palli tuleb puudutada puhtalt ja mitte kinni ptiida ega visata. Palli &rapdrge voib
toimuda igas suunas.
Erandid:
a) Kaitsetegevuses tugevaloogi korral. Sellisel juhul vaib palli sdrmedega llalat
vastu vottes hetkeks hoida
b) Kui toimub vastasvdistkonna mangijate theaegne pallipuude, mis pdhjustas
“hoitud palli”.
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13.4.3. Pall v6ib puudutada erinevaid kehaosi ainult siis, kui puuted toimuvad Uheaegselt.

Erandid:

a) Sulustamisel vaib sulustaja(d) teha mitu jarjestikust pallipuudet ( Reegel
18.4.2.) tingimusel, et need puuted on tehtud Uhel ja samal tegevusel;

b) V&istkonna esimesel pallipuutel, kui see el ole sooritatud Ulevalt sormedega
(vdjaarvatud Reegel 13.4.2. a) ), voib pall puudutada erinevaid kehaosi
jarjest tingimusel, et need puuted toimuvad Uhe ja sama tegevuse kaigus.

13.5. VEAD PALLI MANGIMISEL

13.5.1. NELI PUUDET: vdistkond puudutab palli neli korda jérjest enne selle tagasi
saatmist vastaspoolele ( Reegel 13.1.1.).

13.5.2. ABISTATUD PUUDE: méngijatoetub voistkonnakaaslasele v6i monele
esemele/seadel disele, et ulatuda méngualas pallini ( Reegel 13.3.).

13.5.3. HOITUD PALL: mangijae puudutapalli puhtalt ( Reegel 13.4.2.) juhul, kui
tael ole kaitsetegevuses vastu votmas tugevat 166ki ( Reegel 13.4.2. a) ) voi kui
vastasmangijad samaaegselt hetkeliselt “hoiavad” palli vorgu kohal
( Reegel 13.4.2.b) ).

13.5.4. KAHEKORDNE PUUDE: méangija puudutab palli kaks korda jarjest voi Kkui
pall puudutab tema erinevaid kehaos jargemodda ( Reegel 13.1.3. ja13.4.3)).

14. PALL VORGU JUURES
14.1. PALL ULETAB VORGU

14.1.1. Vastase véljakupool el e suunatud pall peab Uletama vorgu Uleminekuala piires
( Joonis 3). Uleminekuala on vorgu vertikaal tasapinna osa, mis on piiratud
jargnevalt:

a) Altpoolt vorgu Ulemise servaga;
b) Kilgedelt antennide ja nende méttelise pikendusega;
c) Ulevalt lae vdi ehitisega ( kui sellised on).

14.1.2. Palli, mis on tletanud vOrgu tasapinna tleminekul vastasvoistkonna vaba-alasse
( Reegel 15) téieikult voi osaliselt véljaspool tleminekuala, vdib tagasi mangida
voistkonna |66kide arvu piirestingimusel, et
- palli tagas méangides peab pall Uletama vorgu uuesti taielikult voi osaliselt
véljaspool Uleminekuala samal valjakupoolel.
Vastasvoistkond ei tohi seda toimingut takistada.

14.1.3. Pall on “véljas’, kui talabib taielikult vorgu alumise osa ( Joonis 3).

14.1.4. Mangijavoib Ukskdik kuidas astuda vastase véljakupoolele, et mangida palli
tagas enne, kui pall téielikult |&bib vorgu alumise osa vai 18bib tleminekuala
véljaspoolt Uleminekuala ( Reegel 15.2.).
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14.2. PALL PUUDUTAB VORKU

Kui pall Uletab vorku ( Reegel 14.1.1. dlal ), vdib ta teda puudutada.

14.3. PALL VORGUS

14.3.1. Vorku 166dud palli voib edasi méngida voistkonna kolme puute piires.

14.3.2. Kui pall 18heb |dbi vorgu voi rebib selle maha, 16petatakse palliméangimine ja
antakse uus palling.

15. MANGIJA VORGU JUURES

Kumbki voistkond peab mangima oma véaljaku ménguala piires. Palli vaib tagasi tuuaka

vaba-aa piirest véljaspoolt.

15.1. KATE VIIMINE ULE VORGU

15.1.1. Sulustamisel vdib sulustaja puudutada palli vastase poolel tingimusel, et ta el
sega sellega vastase mangu enne riindel 66ki voi selle kestel ( Reegel 18.3.).

15.1.2. Pérast rindel 66ki on mangijal lubatud viiaomakasi tle vorgu, tingimusel, et
pallipuude toimus oma mangual as.
15.2. TUNGIMINE VASTASE MANGUALASSE; VALJAKULE JA/VOI
VABA-ALASSE
Mangija voib minna vastase mangualasse, valjakule ja/voi vaba-alasse tingimusel, et ta el
takista vastase mangu.

15.3. VORGUPUUDE

15.3.1. Keelatud on puudutada tikskdik millist vorgu osa voi antenne ( véja arvatud
Reegel 15.34.).

15.3.2. Kui mangijaon palli puudutanud, voib ta puudutada kinnitusposte, ndore voi
muid esemeid vorgu kogupikkusest valjaspool, tingimusel, et see i takista
mangul.

15.3.3. Kui pall on 166dud vorku ja seetdttu vork puudutab vastasmangijat, siis seda el
loeta vesks.

15.3.4. Juhuslik vérgupuude juustega ei ole viga.
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15.4. MANGIJA VEAD VORGU JUURES

15.4.1. Mangija puudutab palli vdi vastast vastase véljakupoolel enne vastase rindel 6oki
vOi selle kestel ( Reegel 15.1.1.).

15.4.2. Mangijatungib vastase valjakupoolele, véljakule jalvdi vaba-alasse, segades
segjuures viimase mangu ( Reegel 15.2.).

15.4.3. Mangija puudutab vorku ( Reegel 15.3.1.).

16. PALLING

16.1. MOISTE

Pallinguks nimetatakse palli mangupanekut Gige palliva mangija poolt, kes asub

pallingualas jalodb palli Uhe kéelaba voi kdsivarrega.

16.2. ESSIMENE PALLING GEIMIS

Esimese pallingu geimis sooritab loosi alusel selleks 6iguse saanud vdistkond

( Reegel 8.1.).

16.3. PALLINGUJARJEK ORD

Pérast esimest pallingut geimis méaratakse pallijajargmiselt:

a) Kui palliv voistkond voitis pallimangimise, jatkab sama mangija pallimist.

b) Kui palingut vastuvdttev vdistkond vaitis pallimangimise, saab ta 6iguse pallinguks

jamangija, kes el pallinud viimasena, 1&heb pallima.

16.4. LUBA PALLINGUKS

Loa pallinguks annab esimene kohtunik, olles veendunud, et dige palija on tagajoone

taga pallimiseks valmis ja voistkonnad on valmis palliméngimiseks ( Joonis 8, pos.1).

16.5. PALLINGU SOORITAMINE

16.5.1. Pallijavoib pallingualas vabalt liikuda. Pallingu hetkel v&i hippelt pallingu puhul
Uleshiippel e tohi pallija puudutada valjakut ( taggjoon kaasa arvatud ) ega
maapinda véljaspool pallinguala. Temajalg e tohi minnatagajoone ala. Parast

|66ki voib pallija astuda voi maanduda valjaspoole pallinguala voi valjakule.

16.5.2. Kui piirjoon liigub pallija poolt liiva liikumapanemise tottu, siis seda El loeta
veaks.
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16.5.3. Pallija peab sooritamal66gi pallile 5 sekundi jooksul pérast esimese kohtuniku
vilet pallingu sooritamiseks.

16.5.4. Enne kohtuniku vilet toimunud palling tihistatakse ja korratakse.

16.5.5. Palli lUtiakse Uhe kée labaga voi mistahes kasivarre osaga parast palli tlesviset voi
langeda laskmist enne, kui ta puudutab manguvaljaku pinda.

16.5.6. Kui pall parast pallija poolt tlesviset voi langeda laskmist maandub ilma pallija
poolt |[66mata voi teda puudutamata, loetakse see toimunud pallinguks.

16.5.7. Rohkem pallingukatseid ei lubata.

16.6. KATE

Pallija voistkonnakaaslane ei tohi katet tehes takistada vastasvistkonnal ndgemast
palijat voi palli lennu suunda. Vastase ndudmisel peab taliikumakdrvale ( Joonis4).
16.7. VEAD PALLINGUL

Jargnevate vigade taggjérjeks on pallingu vahetus:

Pdlija

a) rikub palingu jérjekorda ( Reegel 16.3.);

b) e palli madrusteparaselt ( Reegel 16.5. ).

16.8. VEAD PALLINGUL PARAST PALLIPUUDET

Pérast palli iget puudet fikseeritakse pallinguviga, kui pall:

a) puudutab palliva voistkonnamangijat voi ei Uleta vorgu vertikaa tasapinda;
b) laheb “vaja’ ( Reegel 11.4.).

17. RUNDEL OOK
17.1. MOISTE

17.1.1. Igasugust tegevust, millega pall suunatakse vastase véljakupool€ele, vélja arvatud
palling ja sulustamine, loetakse rindel 66giks.

17.1.2. Rundel 60k loetakse sooritatuks, kui pall tletab téielikult vorgu vertikaal tasapinna
vOi puudutab sulustajat.

17.1.3. Kdik méngijad voivad sooritada rindel 66ki mistahes kdrguselt, eeldades, et tema
kontakt palliga toimus oma mangualas ( vélja arvatud Reegel 17.2.4. alpool ).

25



17.2. RUNDELOOGI VEAD
17.2.1. Mangijal6db palli vastasvdistkonna mangualas ( Reegel 15.1.2.).
17.2.2. Méangijaloob palli “véja’ ( Reegel 11.4.).

17.2.3. Mangija sooritab rindel 66gi, kasutades avatud kéega kerget tduget voi “dink’i”,
suunates palli sdrmedega.

17.2.4. Mangija sooritab rindel 06gi vastase pallingule, kui pall on téielikult vorgu kohal.

17.2.5. Mangija sooritab rindel 66gi, kasutades Ulaltsootu, mille trajektoor el oleristi
olgade joonega, vélja arvatud, kui ta suunab palli voistkonnakaaslasele.

18. SULUSTAMINE

18.1. MOISTE

Sulustamine on vorgu juures olevate mangijate tegevus vastaspool elt tuleva palli
peatamiseks, kusjuures kaed viiakse vorgu Ulemisest servast kdrgemale ( Joonis 5 ).

18.2. SULUSTAJA PALLIPUUTED

Esimese puute parast sulustamist vGib sooriteda mistahes méngija, kaasa arvatud
mangija, kes puudutas palli sulustamisel.

18.3. SULUSTAMINE VASTASE MANGUALAS

Sulustamisel voib mangija viiaomakéaed ja k&sivarred Ule vorgu, tingimusel, et see el
sega vastase mangu. Seegaei tohi puudutadateisel pool vorku olevat palli enne, kui
vastasméangija on sooritanud riindel 66gi.

18.4. PALLIPUUDE SULUSTAMISEL

18.4.1. Kontakti palliga sulustamisel loetakse voistkonna l66giks. Sulustav voistkond
omab peale puudet sulustamisel digust veel ainult kahele pallipuutele.

18.4.2. Jarjestikulisi palipuuteid (kiiret ja pidevat ) vbivad teha ks vi enam sulustgjat,
tingimusel, et need puuted on tehtud tihe toimingu jooksul. Neid loetakse kui
voistkonna Uks pallipuude ( Reegel 18.4.1. Ulal ).

18.4.3. Need puuted vdivad toimuda Ukskdik millise kehaosaga.

18.5. VEAD SULUSTAMISEL

18.5.1. Sulustgja puudutab vastase manguruumis olevat palli enne voi samaaegselt
vastasmangija rindel 66giga ( Reegel 18.3. Ulal ).

26



18.5.2. Mangija sulustab palli vastase mangualas véljaspoolt antenne.
18.5.3. Mangija sulustab vastase pallingut.

18.5.4. Pall 18heb sulustamise tulemusel “vélja’.
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Peatikk VI

VAHEAJAD JA VIIVITUSED

19. VAHEAJAD
19.1. MOISTE
V aheaeg on madrusteparane manguseisak jata kestab 30 sekundit.

FIVB Maailmaliiga turniiridel ja Ametlikel vBistlustel on ette nahtud 1. ja 2.
geimis lisaks Uks 30 sekundiline Tehniline Vaheaeg, mis mééaratakse automaat-
selt, kui voistkondade poolt on kokku saavutatud 21 punkti.

19.2. VAHEAEGADE ARV
Kummalgi voistkonnal on &igus saada maksimaal selt ks vaheaeg Uhes geimis.
19.3. VAHEAJA PALUMINE

Mangijad voivad vaheaega paluda vaid siis, kui pall on mangust véljas ja enne pallinguks
antud vilet, ndidates kohtunikule vastavat kéesignaali ( Joonis 7 pos. 4 ).Vahegjad voivad
jargneda Uksteisele ilma vahepeal mangu jatkamata.

Maéangijad peavad méangualalt lahkumiseks saama kohtunikult loa

19.4. ALUSETUD PALVED

Teiste hulgas on alusetu vahegja palumine:

a) Mangu gjal voi hetkel, kui antakse vile pallinguks voi selle jarel ( Reegel 19.3.0lal ).

b) Kui voistkond on kasutanud talle ettendhtud vahega ( Reegel 19.2. ulal ). Kdik
alusetud palved vahegjaks, kui need el sega ega viivita mangu, |Ukatakse tagasi ilma
igasuguse karistuseta, valja arvatud kui neid korratakse samas geimis
( Reegel 20.1.b)).

20. VIIVITUSED MANGUS
20.1. VIIVITUSTE LIIGID

Viivitamine on vdistkonna méarustevastane tegevus eesméargiga vatida mangu jétkamist

jasisaldab jargmist:

a) vaheaegade pikendamine, kui kohtunik on andnud mérku mangu jétkamiseks,

b) ausetu palve kordamine samas geimis ( Reegel 19.4.);

€) mangu viivitamine ( normaalsetes manguoludes on maksimaalne aeg palli-
mangimise [dpust kuni pallinguvileni 12 sekundit)
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20.2. KARISTUSED VIIVITUSTE EEST
20.2.1. Esimene viivitus thes geimistoob kaasa: HOIATUSE VIIVITUSE EEST.

20.2.2. Teinejajargnevad mistahes liiki viivitused sama voistkonna poolt samas geimis
on vead ja nende eest karistatakse: MARKUSEGA VIIVITUSE EEST:
pallikaotusega.

21. EETENAGEMATUD SEISAKUD MANGUS

21.1. VIGASTUS

21.1.1. Kui juhtub 6nnetus agjal, kui pall on mangus, peab kohtunik viivitamatult mangu
peatama

21.1.2. Vigastatud mangijale antakse maksimaal selt 5- minutiline taastumisaeg thes
mangus. Kohtunik peab lubama ametlikult akrediteeritud arstil minna
manguvéljakule, et hoolitseda vigastatud mangija eest. Ainult kohtunik voib
lubada mangijal ilma karistuseta mangualalt lahkuda. 5-minutilise taastumisaja
|8ppedes annab kohtunik vile ja palub mangijal jétkata mangu. Ainult méangija
voib sellel gja 6elda, kas taon valmis mangu jétkama.

Kui mangijae taastu voi e ilmu mangual ale taastumisaja |dppedes, |oetakse tema
voistkond mittetéaielikuks ( Reegel 7.4.3.ja9.1.).

Ekstreemsetel juhtudel voivad vaistluste arst ja tehniline inspektor vastu seista
vigastatud mangija naasmisele véjakule.

Mérkus: taastumisaeg algab, kui ametlik voistluste arst saabub
manguvéljakule, et abistada méangijat. Juhul, kui arsti saabumine ei
ole voimalik, hakkab taastumisaeg lugema gjast, mil kohtunik oli
lubanud taastumisaja.

21.2. VALINE VAHELESEGAMINE

Kui mangu aga toimub mingi véline vahelesegamine, siis mang peatatakse ja
pallimangimine korratakse.

21.3. PKEMAAJALISED KATKESTUSED

Kui ettendgematutel agaoludel mang katkeb, siis essmene kohtunik, korraldgja ja
kontrollikomitee, kui selline on, peavad otsustama, millised abinfud tuleb vdtta
tarvitusele, et normaaltingimustes mangu jétkata.

21.3.1. Uhe vdi mitme vaheaja korral, kui nende pikkus ei tleta kokku 4 tundi, jatkatakse

mangu seisult, mis saavutati, hoolimata, kas ta jétkub samal valjakul voi ei.
Eelmiste geimide tagagjarjed léhevad arvesse.
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21.3.2. Uhe vdi mitme vahegjakorral, kui nende pikkus tletab kokku 4 tundi, mangitakse
kogu mang uuesti.

22. VALJAKUPOOLTE VAHETAMINE JA VAHEAJAD

22.1. VALJAKUPOOLTE VAHETAMINE

22.1.1. Voistkonnad vahetavad véljakupooled iga mangitud 7 punkti jarel ( 1. ja2. geim)
ja5 mangitud punkti jarel ( 3. geim).

22.2.VAHEAJAD

22.2.1. Vaheigageimi vahel kestab 1 minuti.
Vahegjajooksul enne otsustavat geimi, viib esimene kohtunik 1&bi loosimise

vastavalt Reeglile 8.1.

22.2.2. Vdjakupoolte vahetamise ( Reegel 22.1 lal ) peavad voistkonnad l&bi viimailma
viivituseta.

22.2.3. Kui véljakupoolte vahetus ei ole tehtud Gigel gjal, siis teostatakse see koheselt, kui
viga avastatakse.
Punktide seis gjal, mil valjakupooled tegelikult vahetati, j&8b samaks.
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Peatikk VII

VAAR KAITUMINE

23. VAAR KAITUMINE

Voistkonna  liikme  ebakorrektset kditumist  ametnike; vastasmangijate;
voistkonnakaaslase vOi pedltvaatgate suhtes jaotatakse nelja kategooriasse vastavalt
solvamise raskusele.

23.1. KATEGOORIAD

23.1.1. Ebasportlik kditumine: vaidlemine; hirmutamine jne.

23.1.2 Jame kditumine: kditumine heatooni vdi moraalireeglite vastu; polguse
avaldamine.

23.1.3. Solvav kéditumine: laimavad ja solvavad stnad voi Zestid.

23.1.4. Agressiivne kditumine: flusiline kallaletung voi selle kavatsemine.

23.2. KARISTUSED

SOltuvalt vaara kéitumise raskusest voib esimene kohtunik omal drandgemisel rakendada
jargmisi karistusi ( need peavad olema kantud manguprotokolli ):

23.2.1. HOIATUS VAARA KAITUMISE EEST: ebasportlik kéitumine — karistust ei
jarge, kuid voistkonnaliiget hoiatatakse selle kordumise eest samas geimis.

23.2.2. MARKUS VAARA KAITUMISE EEST: jamedakéitumise vdi korduva
ebasportliku kaditumise puhul karistatakse voistkonda pallimangimise kaotusega.

23.2.3.. EEMALDAMINE: Korduvat jdmedat kaitumist voi solvavat kaitumist
karistatakse eemaldamisega. Vaistkonnaliige, keda on karistatud eemaldamisega,
peab |ahkuma mangual alt ja tema voistkond loetakse mittetéielikuks selles geimis
(Reegel 7.4.3.ja9.1.).

23.2.4. DISKVALIFITSEERIMINE: agressiivse kaitumise eest peab mangijalahkuma
mangualalt ja tema vdistkond |oetakse mittetéielikuks selles mangus
(Reegel 7.4.3.ja9.1.).

23.3. KARISTUSTE SKAALA

V &ar katumine on karistatav, nagu néidatud karistuste skaalas ( Joonis 7).

Mangijavoib saada rohkem kui Uhe vééra k&itumise karistuse Uhes geimis.
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Karistused on omaiseloomult kasvavad ainult sama geimi piires.

Diskvalifitseerimine agressiivse kéitumise eest el ndua eelnevat karistust.
23.4.VAAR KAITUMINE ENNE GEIMI ALGUST JA GEIMIDE VAHEL

Mistahes véar kditumine enne geimi algust voi geimide vahel on karistatav vastavalt
Joonisele 7 jakaristus kantakse jargmisse geimi.
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Peatikk VIII

KOHTUNIKEBRIGAAD JA PROTSEDUURID

24, KOHTUNIKEBRIGAAD JA PROTSEDUURID
24.1. KOOSSEIS

Kohtunikebrigaad mangus koosneb jargnevatest ametnikest:
- esimene kohtunik;

- teine kohtunik;

- kohtunik-sekretar;

- neli ( kaks) piirikohtunikku;

Nende asukohad on naidatud Joonisel 6.

24.2. PROTSEDUURID

24.2.1. Ainult esimene jateine kohtunik véivad mangu gjal vilistada:
a) Esimene kohtunik annab signaali pallinguks, millest algab palliméngimine.
b) Kui esimene ja teine kohtunik on kindlad, et on toimunud viga ja nad on
kindlaks teinud selle pohjuse, annavad nad signaai palliméngimise
| Bpetami seks.

24.2.2. Nad vdivad vilistada mangu katkestuse gjal, et néidata, kas nad taidavad voi
lUkkavad tagasi voistkonna palve.

24.2.3. Koheselt pérast kohtuniku vilet pallimangimine |dpetamiseks, on neil vaja naidata
ametlike kéesignaalidega ( Reegel 29.1. ):
a) palivat voistkonda;
b) vealoomust ( kui vaalik);
c) veateinud mangijat ( kui vaalik ).

25. ESSMENE KOHTUNIK

25.1. ASUKOHT

Esimene kohtunik tdidab oma kohustusi vorgu Uhe otsa juures asuval pukil puUsti seistes

vOi istudes. Esimese kohtuniku silmade kdrgus peab olema umbes 50 cm kérgusel vorgu

Ulemisest dérest ( Joonis6 ).

25.2. OIGUSED

25.2.1. Esimene kohtunik juhib méngu algusest 18puni. Temale alluvad kohtunikebrigaadi
ametnikud ja voistkondade liikmed.

Méangu gjal on esimese kohtuniku otsused |8plikud. Ta v6ib &ra muuta
kohtunikebrigaadi teiste liikmete otsuseid, kui taleiab, et nad on eksinud.
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Esimene kohtunik vOib asendada ametnikke, kes e tdida oma kohustusi
korralikult.

25.2.2. Esimene kohtunik kontrollib ka pallipoiste tegevust.

25.2.3. Esimesel kohtunikul on 8igus otsustada kdiki ménguga seoses olevaid kiisimusi,
kaneid, mis el ole Maarustega kindlaks maaratud.

25.2.4. Esimene kohtunik e tohi lubada oma otsuste vaidlustamist. Méngija palvel
selgitab ta reeglite rakendamist voi t6lgendamist, mille alusel ta oma otsuse regi.
Kui méngija avaldab rahulolematust tdlgendusega ja esitab protesti, peab
esimene kohtunik véimaldama Protesti Protokolli vormistamise.

25.2.5. Enne méngu jamangu gja peab esimene kohtunik kontrollima valjaku
mangukdl blikkust ning mangutingimuste vastavust nGuetele.

25.3. KOHUSTUSED

25.3.1. Enne méngu esimene kohtunik:
a) Kontrollib valjaku, palli jamuu inventari korrasolekut;
b) Viib vdistkondade kaptenitega |8bi loosimise;
¢) Kontrollib vdistkondade eel soojendust.

25.3.2. Méngu gja on ainult esimesel kohtunikul lubatud:
a) karistada ebakorrektse kéitumise javiivituste eest;
b) otsustada
- pdlijavigy;
- pallivavoistkonna katet;
- vigu palli mangimisel;
- vigu vorgu kohal ja selle tlemises osas.

26. TEINE KOHTUNIK

26.1. ASUKOHT

Teine kohtunik téidab oma kohustusi pusti seistes valjaspool valjakut esimese kohtuniku
vastas kinnitusposti juures ndoga tema poole ( Joonis 6 ).

26.2. OIGUSED

26.2.1. Teine kohtunik on esimese kohtuniku abi, kuid tal on ka oma iseseisvad
kohustused ( Reegel 26.3. alpool ). Kui esimene kohtunik e ole vBimeline oma
kohustusi téitma, voib teine kohtunik teda asendada.

26.2.2. Teine kohtunik vib ilma vilistamata ndidata kéesignaalide abil vigu, misei ole
tema otsustuspiirkonnas, aga el tohi oma arvamust esimesele kohtunikule peale
suruda



26.2.3. Teine kohtunik jalgib kohtunik-sekretari to6d.

26.2.4. Teine kohtunik annab vaheaegu ja vajakupoolte vahetusi, kontrollib nende
kestvust jalikkab tagasi alusetuid nGudmisi.

26.2.5.Teine kohtunik kontrollib mélema vaistkonna poolt voetud vaheaegade arvu jainformeerib
esimest kohtunikku ja vastavaid mangijaid vaheaegade kasutamise |dppemisest igas geimis

26.2.6. Méangija vigastuse korral maérab teine kohtunik taastumisagja ( Reegel 21.1.2.).

26.2.7.Mangu ga kontrollib teine kohtunik, kas pallid endiselt vastavad reeglitele.

26.3. KOHUSTUSED

26.3.1. Méngu gja teine kohtunik otsustab, vilistab ja signaliseerib:

a)
b)
c)
d)

Mangija kontakti vorgu alumise osaga ja antenniga teise kohtuniku poolses
vorgu otsas ( Reegel 15.3.1.);

Vorgu alt vastase alasse ja valjakule Uleminekul tekkivaid vigastusi

( Reegel 15.2.);

Palli, mis Uletab vorgu véljaspool Uleminekuala voi puudutab antenni tema
véljaku poolel ( Reegel 11.4.);

Palli kontakti véljaspool manguala oleva esemega ( Reegel 11.4.).

27. KOHTUNIK-SEKRETAR

27.1. ASUKOHT

Kohtunik-sekretér tdidab oma kohustusi, istudes kohtunik-sekretéri laua taga esimese
kohtuniku vastaspoolel ndoga tema poole ( Joonis6).

27.2. KOHUSTUSED

Kohtunik-sekretér tdidab manguprotokolli vastavalt Maérustele, tehes koost6dd teise

kohtunikuga.

27.2.1. Enne méngu jageimi algust kohtunik-sekretér registreerib mangu ja mangijate
andmed vastavalt kehtivatele nduetele ning kisib kaptenitelt allkirjad.

27.2.2. Méngu gja kohtunik-sekretar:

a)
b)
c)

d)

€)

f)

Kirjutab Ules saavutatud punktid ja kindlustab, et tablool oleks Gige tulemus;
Kirjutab Ules pallimise jarjekorra, kuidas iga méngija pallib geimis,

Néaitab mdlema voistkonna pallimise jarjekorda, naidates numbritege 1 ja 2
vastavalt mangijate pallimise jarjekorrale. Kohtunik-sekretdr teatab
viivitamatult kohtunikele igast veast.

Registreerib vahegjad, kontrollib nende arvu ja informeerib sellest teist
kohtunikku;

Teatab kohtunikele alusetu vaheaja ndudmisest ( Reegel 19.4.);

Teatab kohtunikele geimi |8pust ja valjakupoolte vahetusest.
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27.2.3. Méangu |16pus kohtunik-sekretar:
a) Registreerib 18pptulemuse;
b) Kirjutab manguprotokollile alla, kogub voistkondade kaptenite ja siis
kohtunike allkirjad;
c) Protesti korral ( Reegel 6.1.7. a) kirjutab v&i lubab huvitatud isikul
manguprotokolli kirjutada avalduse toimunud juhtumi kohta.

28. PIIRIKOHTUNIKUD
28.1. ASUKOHT

28.1.1. Ametlikel rahvusvahelistel vaistlustel on kohustuslik kasutada kahte
piirikohtunikku. Nad seisavad diagonaal selt véljaku vastasnurkades 1 kuni 2 m
kaugusel valjaku nurgast.

Kumbki kontrollib omapoolset kilje- jataggoont ( Joonis6 ).

28.1.2. Kui kasutatakse nelja piirikohtunikku, seisavad nad vaba-alas 1 kuni 3 m
kaugusel igast valjaku nurgast selle piirjoone méttelisel pikendusel, mida nad
kontrollivad ( Joonis 6 ).

28.2. KOHUSTUSED

28.2.1. Piirikohtunikud taidavad oma kohustusi, kasutades lippe ( 30X30 cm ) nagu

néidatud Joonisel 9:

a) Nad néitavad, kas pall on “sees’ voi “véljas’ igakord, kui pall maandub
nende kontrollitava piirjoone(te) 1&heduses;

b) Nad néitavad “valja’ lennanud palli puuteid palli vastuvdtnud voistkonna
poolel;

¢) Nad néitavad, kui pall Uletas vorgu valjaspool Uleminekuala; puudutab
antenni jne. ( Reegel 14.1.1.);
Zestikuleerib eeligjarjekorras see piirikohtunik, kes on ldhemal palli liikumise
teekonnale.

d) Piirikohtunik, kelle kontrolli alla kuulub tagajoon, néitab ka pallijajalavigu
tagajoonega ( Reegel 16.5.1.).
Esimese kohtuniku ndudmisel peab piirikohtunik kordama oma signaali.

29. AMETLIKUD KAESIGNAALID

29.1. KOHTUNIKE KAESIGNAALID ( Joonis8)

Kohtunikud ja piirikohtunikud peavad ametlike ké&esignaalidega nditama mangu
katkestuse pohjust jargmisel viisil:

29.1.1. Kohtunik néitab vGistkonda, kes pallib jargmisena.
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29.1.2. Kui vaalik, siis kohtunik néitab vilistatud vea loomust v6i méngu katkestuse
pohjust. Signaali hoitakse hetkeks ja kui seda naidatakse kéega, siis kasutatud kasi
vastab voistkonnale, kestegi veavdi esitas ndudmise.

29.1.3. Kui vaalik, siis 18puks kohtunik néditab mangijat, kestegi veavdi voistkonda, kes
esitas ndudmise.

29.2. PIIRIKOHTUNIKE LIPUSIGNAALID ( Joonis9)

Piirikohtunikud peavad nditama ametlike lipusignaalidega sooritatud vea iseloomu ja
hoidmasignaali hetkeks.
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