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MANGU ISELOOMUSTUS

Vorkpall on sportmédng, mida mangivad kaks vdistkondrguga
kahte ossa jaotatud manguvéljakul. Temas on paljnewaid
versioone eriolukordadeks, mis muudavad mangu riififlgeeks ja
vaatemanguliseks igathele.

Mangu eesmargiks on saata pall maarusteparaselbige nii, et see
maanduks vastase valjakul ning takistada palli maamst oma
valjakul. Voistkond tohib palli lGGa kolm korda géks puutele
sulustamisel), et saata pall vastase valjakule.

Pall pannakse mangu pallinguga: pallija 166b péld vorgu vastase
valjakule. Palli mangitakse seni, kuni see puudutabakut, laheb
“vélja” voi voistkond ei saada palli maarustepalasagasi.

Vorkpallis saavutab punkti voistkond, kes voidabllipgingimise

(inglise keeles: Rally Point System). Kui palli uagttev voistkond
voidab pallimangimise, siis saab ta punkti ja pailie diguse ning ta
mangijad liiguvad the koha vorra edasi kellaosikiiimise suunas.



Vorkpallimaarused 2005-2008

| OSA

Vorkpallimaaruste ja kohtunikutegevuse filosoofia

Sissejuhatus

Vorkpall on ks kdige edukamatest ja populaarsesh&tankurentsi-
vOimelistest vabaaja spordialadest maailmas. Sd@ren see orpdnevja
tegevus omplahvatuslik. Vorkpallis on mitmeid Uliolulisi kattuvaid elemtmn
mille tunnustawkoostoimemuudab ta unikaalseks teiste pallimdngude seas:

Palling M6oduv pall Kohavahetus

Hulppevbime Plahvatuslik tegevus

Rinnak Kaitse
Voistkonnaméang Eraldatud manguvaljakud

Viimaste aastate jooksul on FIVB teinud suuri sankwleandamaks mangu
kaasaegsele publikule.

Antud tekst on suunatud laiale vorkpallipublikulenangijatele, treeneritele,
kohtunikele, pealtvaatajatele vOi kommentaatorif@tgmisel pohjusel:

o vorkpallimaaruste tundmine vbimaldab paremini médagt treenerid
saavad luua paremaid v@istkondade koosseise jaagknis lubab
mangijaid taielikult ohjates naidata nende oskusi;

» vorkpallimaarustes seoste mdistmine aitab ametiakgletada paremaid
otsuseid
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Antud sissejuhatus keskendub esimesena vorkplallilkonkurentsi-
voimelisele spordialale ning seejarel toob valjarpsed omadused, mis on
vajalikud edukaks kohtunikutegevuseks.

Vorkpall on konkurentsivbimeline spordiala

Voistlustel kasutatakse ara muul ajal kasutamaieagh jouvarud. Esile
tulevad maksimaalsed vdimed, voitlusvaim, loomimgud ja esteetika.
Vorkpallimaarused on korrastatud nii, et oleks vdliknrakendada koiki
mainitud omadusi. Vorkpall véimaldab koigil manggh seejuures vaid
tksikute eranditega, tegutseda nii vorgu juuresr(akul), kui manguvaljaku
tagumises osas (kaitses voi pallingul).
William Morgan, selle mangu looja, tunneks endiseléra, kuna vorkpall on
aastate jooksul sailitanud teatud kindlad iselodkodl ja vajalikud mangu osad.
Mdned neist on sarnased teiste vorgu/palli/rekéingudega:

» palling

» kohavahetus (pallijate vaheldumine)

e ridnnak

» kaitse

Vorkpall on teiste pallimdngude seas unikaalnedretet pall peab pidevalt
lendama — “lendav pall” — ning lubab mdlemal vowstkal teha kindla arvu
omavhelisi pallipuuteid enne kui peab palli vas&asagasi mangima.

Erilise kaitsemangija — Libero mangija — tutvustaenaitas vorkpalli edasi viia
pikemate pallimé&ngimiste ja mitmeosalise mangu aguRallingumaaruste
taiustamine on muutnud pallingu lintsast palli mépgnekust tdeliseks
rinnakurelvaks.

Kohavahetuse kontseptsioon on juurutanud téeksps#amt seda mangu
mangivad mitmektlgsed atleedid. Mangijate asetusdéid maarustes
voimaldavad voistkondadel olla taktikaliselt paikdt, aidates sellega luua
huvitavaid mangulisi arenguid.

Vastased kasutavad seda loodud raamistikku, kessitdilstlemisel tehnikat,
taktikat ja jdudu. Raamistik lubab mangijatel plablja pealtvaatajate
innustamiseks vabalt kasutada oma valjenduslikkust.

Ja vorkpalli imidz on seejures jarjest parem.
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Kuna méang areneb, siis seal pole mingit kahtlustkia muutub — veelgi
paremaks, tugevamaks ja kiiremaks.

Kohtunik antud raamistikus

Hea ametniku olemus peitub aususes ja jarjekindluse
» olla aus iga osaleja vastu
« nadima ausana kdigile pealtvaatajatele.

Selleks on vaja ulisuurt usaldust — kohtunikku peséldama, et lubada
mangijatel publiku meelt lahutada:
» ollatapne omaotsustes
e saada aru, miks maarused on kirjutatud
» ollatbhus organisaator
» lubada vdistlusel arenedahatada teda I6puni
» olladpetaja— kasutada maaruseid ebaaususe karistamiseks voi
ebaviisakuse noomimiseks
» reklaamida mangu Hubada mangusvaatemangulistelelementdel valja
paista ja parimatel mangijatel teha seda, midakdage paremini
oskavad: pakkuda publikutaeelelahutust.

LApetuseks vdime 6elda, et hea kohtunik kasutalyusaéii, et voistlus annaks
kdigile osapooltele haid kogemusi.

Nendele, kes on jéudnud siiani lugeda, vaadake@gad Maarusi kui selle
suure mangu arengu tanast seisundit. Samas pidaglesnmiks jargnevad

peatikid voiksid teile olla vordse tahtsusega ¢giga olemasoleval positsioonil
spordis.

Tule mangima!
Pane pall lendama!
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I OSA
MANG

ESIMENE PEATUKK

RAJATISED JA VARUSTUS

) VAATA MAARUS
1. MANGUALA

Manguala koosneb manguvaljakust ja vaba-alast. Maag 1.1
peab olema ristklliku kujuline ja simmeetriline. D.1a, D.1b
1.1. MOOTMED D.2

Manguvaljak kujutab endast ristkilikut mootmete§ax19 m,
mis on Umbritsetud vahemalt 3 m laiuse simmeedristkiliku
kujulise vabaalaga. Vaba manguruum on manguvakakal
olev ruum, kus ei asu Uhtegi korvalist takistusénguvaljaku
kohal peab olema vahemalt 7 m kérgune vaba ruum.

FIVB Maailma ja Ametlikel Voistlustel peab vaba-alalaius
olema kulgjoontest vahemalt 5 m ja otsajoontest 8 nvaba
manguruumi kdrgus peab olema vahemalt 12,5 m véljak
pinnast.

1.2. MANGUALA KATE

1.2.1. Manguala kate peab olema tasane, horisoetgalihetaoline.
Ta ei tohi kujutada mingit ohtu mangijate traumeeseks.
Keelatud on mangida konarlikel voi libedatel pindiad

FIVB Maailma ja Ametlikel Voistlustel on lubatud ainult
puit- vOi sinteetilised katted. Iga kate peab olemaelnevalt
kinnitatud FIVB poolt.



1.2.2. Sisevdljakute kate peab olema heledavéevilin

FIVB Maailma ja Ametlikel Voistlustel peavad jooned 1.1,1.3
olema valged. Manguvaljak ja vaba-ala peavad olema
erinevat varvi.

1.2.2. Valisvéljaku kalle on lubatud kuni 5 mm mekbhta. 1.3
Keelatud on kasutada kdvast materjalist valmistaiugboni.

1.3. JOONED VALJAKUL D.2

1.3.1. Kdikide joonte laius on 5 cm. Jooned peadlatha heledad ja  1.2.2
erinema valjaku varvusest ning mistahes teisiatpvarvusest.

1.3.2.Piirjooned
Manguvaljakut piiravad kaks kiilg- ja kaks otsajodfiilg- ja 1.1
otsajooned kuuluvad manguvaljaku modtmetesse.

1.3.3.Keskjoon D.2
Keskjoone telg jaotab manguvéljaku kaheks vord9ek® m
valjakuks, kusjuures joone kogu laius kuulub téikeduses
mdlemale valjakule vordselt. See joon kulgeb vaatjuihest
kiilgjoonest teiseni.

1.3.4.Rindejoon 1.3.3,
Kummalgi valjakupoolel on riindejoon joonistatud eiitema  1.4.1
tagumine aar on 3 m kaugusel keskjoone teljesptagjaSee
joon margib rindeala.

FIVB Maailma ja Ametlikel Véistlustel on riindejoon D.2
pikendatud taiendavate katkendjoontega kllgjoontest

viie 15 cm pikkuse joonega, mis on kantud 20 cm kausele
Uksteisest, kogupikkusega 1,75 m.

1.4. ALAD D.1b,D.2
1.4.1.Rundeala
Kummagi véljakupoole riindeala on piiratud kesk@on 1.3.3,
teljega ja rindejoone tagumise aarega. 1.34
Rindeala mdtteline pikendus kulgeb véljaspool ladgj 1.1,

kuni vaba-ala 16puni. 1.3.2

14



1.4.2.Pallinguala
Pallinguala on 9 m laiune ala kummagi otsajooga.ta

Pallinguala on kulgedelt piiratud kahe 15 cm p#d#yoonega, 1.3.2,
mis on kantud 20 cm kaugusele otsajoonest sellsty&ui D.1b
kiilgjoonte pikendused. M6lema joone laius kuulub

pallingualasse.

Pallinguala ulatub stigavuti kuni vaba-ala [6puni. 1.1

1.4.3.Vahetusala

Vahetusalaks loetakse vaba-ala osa, mis on piraidlema 1.3.4,
riindeala joone motteliste pikenduste ja kohtunkeesgiri laua D.1b
aarega.

1.4.4.Soojendusala
FIVB Maailma ja Ametlikel Vdistlustel asuvad ca 3 x3 m D.1a,
suurusega soojendusalad valjaspool vaba-ala mdlema D.1b
voistkonna pinkidepoolse kiilje nurgas.

1.4.5.Karistusala
Karistusala, modtmetega ca 1x1 m ja varustatud t@bimga, D.1a,
asub kontrollalas, véaljaspool manguvaljaku tagagopikendust. D.1b
Nad vdivad olla piiratud 5 cm laiuse punase joonega

1.5. OHUTEMPERATUUR
Ohutemperatuur ei tohi olla alla XD (5C°F).

FIVB Maailma ja Ametlikel Vaistlustel ei tohi 6hu-
temperatuur olla kérgem kui 25°C (77°F) ja madalam kui
16°C (61°F).

1.6. VALGUSTUS
FIVB Maailma ja Ametlikel Voistlustel peab manguak 1.

valgustatus olema 1000-1500 luksi mdéodetuna 1 mrigisel
manguala pinnast.



VAATA MAARUS

2.  VORK JA KINNITUSPOSTID
2.1. VORGU KORGUS

2.1.1. VOrk paigaldatakse vertikaalselt keskjoaige tkkohale. Vorgu
kdrgus meestele on 2.43 m ja naistele 2.24 m.

2.1.2. Vorgu korgust mdodetakse valjaku keskel.gudotstes (klilg-
joonte kohal) peab vorgu kérgus olema taiesti Ugese ja
mitte Uletama maarusteparast kdrgust rohkem kuon 2a@rra.

2.2. VORK
Vork on 1 m laiune ja 9,5 kuni 10 m pikkune (ulds 25 kuni
50 cm kummalegi poole piirdelintidest) ning koosmelistadest
10 cm kuljepikkusega ruudukujulistest vorgu silmside

Vorgu ldlemises servas on 7 cm laiune valge hota&dne lint,
mis on valmistatud ule vOrgu serva keeratud valgekst ja
ommeldud vorgu kilge kogu pikkuses. Selle lindi kogski
otsas olevast avast on labi tdmmatud n66r, misitabdindi
postide kiilge, hoides seega vorgu ulemist serngupatuna.

Selle lindi sisse on tdmmatud painduv tross, méledrk
kinnitatakse postide ktilge ja mis tagab vorgu idemaare
pingutatuse.

Vorgu alumise servas on 5 cm laiune horisontaaemis on
sarnane ulemise lindiga, millest on labi tdmmatddrm Antud
ndoriga kinnitub vork postide kilge ja sellega toanakse
vorgu alumine osa pingule.

2.3. PIRDELINDID
Kummagi ktllgjoone kohale kinnitatakse vorgu kiikgés
vertikaalset 5 cm laiust ja 1 m pikkust valgetiliMdlemat
linti loetakse vOrgu osaks.

16
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2.4. ANTENNID
Antenn on painduv 1,8 m pikkune ja 10 mm labimafauarras,
mis on valmistatud fiiberklaasist v0i sellega saest materjalist.

Kaks antenni kinnitatakse kummagi piirdelindi g&krvale, tiks 2.3,
thele ja teine teisele poole vorku. D.3

Kummagi antenni tlemine 80 cm pikkune osa ulatebvdrgu
aare ja on margistatud 10 cm laiuste kontraséset wriipudega
(soovitavalt punane ja valge).

Antennid loetakse vOrgu osaks ja nad piiravad iilekuala 10.1.1,
kilgedelt. D.3,D.5

2.5. KINNITUSPOSTID

2.5.1. Vorku hoidvad kinnituspostid paigaldatak&tgjoontest 0,5 D.3
kuni 1 m kaugusele. Nad on 2,55 m pikad ja kergesti
paigaldatavad.

Kadigil FIVB Maailma ja Ametlikel Vistlustel vorku
hoidvad kinnituspostid asuvad 1 m kaugusel kiilgjootest.

2.5.2. Vorgu kinnituspostid peavad olema immargjsadedad ning
kinnitatud valjakule trossideta. Kinnituspostidetahi olla
ohtlikke voi segavaid seadeldisi.

2.6. TAIENDAV VARUSTUS
Kogu taiendav varustus méaratakse kindlaks FI\tig#qlitega.

3. PALLID

3.1. STANDARDID
Pall peab olema immargune, valmistatud pehmesshabia
kunstnahast, sees taispuhutav sisekumm kummist voi
samalaadsest materjalist.

Palli varv vdib olla Ghevarviline ja hele voi véale kombinatsioon.
Kunstnahast materjali ja varvide kombinatsioonigHige

kasutamine Rahvusvahelistel Ametlikel vOistlustehip vastama
FIVB standarditele.
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3.2.

3.3.

Palli imbermddt peab olema 65-67 cm ja tema ké@dZB0 g.

Palli siserdhk peab olema 0.300 kuni 0.325 k§/@h26 kuni
4.61 psi) (294.3 kuni 318.82 mbar voi hPa).

PALLIDE UHETAOLISUS

Uhel ja samal kohtumisel kasutatavad pallid peaacha
uhesuguste omadustega iimbermdddu, kaalu, rohu, titb
varvi jne. osas.

FIVB Maailma ja Ametlikel Voistlustel, samuti Rahvuslikel
ja Liiga Meistrivdistlustel tuleb mangida FIVB poolt
heakskiidetud pallidega.

KOLME PALLI SUSTEEM
FIVB Maailma ja Ametlikel Vaistlustel kasutatakse kolme
palli. Sel juhul paigutatakse mangualale kuus palpoissi —

Uks igasse vaba-ala nurka ning ks kummagi kohtunil
taha.

18
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TEINE PEATUKK

OSAVOTJAD

B VAATA MAARUS
4. VOISTKONNAD

4.1. VOISTKONNA KOOSSEIS

4.1.1. Voistkond koosneb maksimaalselt 12 mangijeestnerist, 5.2,5.3
treeneri abist, massodrist ja arstist.

FIVB Maailma ja Ametlikel Vaistlustel peab arst olema
eelnevalt tunnustatud FIVB poolt.

4.1.2. Uks mangijatest, kuid mitte Libero, on vi@stna kaptenjata 5.1,
peab olema margitud vaistlusprotokolli. 19.1

4.1.3. Kohtumisel vGivad valjakule tulla ja mangmiault need 1.,
mangijad, kelle nimed on kantud voistlusprotokdfarast seda, 5.1.1,
kui treener ja kapten on vaistlusprotokollile digutanud, ei 5.2.2
tohi tlesantud mangijaid enam muuta.

4.2. VOISTKONNA PAIKNEMINE

4.2.1. Mittemangivad vdistkonna liikkmed peavadnsausellel varu- 1.4.4,
mangijate pingil vbi olema selles soojendusalas,asub nende 5.2.3,
valjakupoolel. Treener ja teised vdistkonna liiknpechvad 7.3.3
samuti istuma pingil, kuid vbivad ajutiselt sellelhkuda.
Varumangijate pingid asuvad kohtunik-sekretaral&rval D.1a,
valjaspool vaba-ala. D.1b

4.2.2. Ainult voistkonna liikkmed voivad kohtumisglastuda varu- 4.1.1,
mangijate pingil ning osa votta soojendusest. 7.2

4.2.3. Varumangijad vdivad soojendada ilma paladstjargnevalt:

4.2.3.1. mangu ajal: soojendusalas; 1.4.4,
8.1,
D.1a,D.1b
4.2.3.2. vaheaja jooksul: vabaalas oma valjakuptzga. 1.3.3,

154
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4.2.4. Geimide vaheajal vbivad mangijad pallidegajendada
vaba-alas.

4.3. VARUSTUS
Mangijate varustus koosneb spordisargist, -puksteskkidest
ja -jalatsitest.

4.3.1. Spordisargid, -puksid ja -sokid peavad Ka@igistkonna
liikmetel olema Gihesugused, sama varvi (valjatav&ibero)
ja puhtad.

4.3.2. Spordijalatsid peavad olema kerged ja paiadukummist voi
nahast taldadega ning ilma kontsadeta.

FIVB Maailma ja Ametlikel Vaistlustel taiskasvanutele
peavad uhe vdistkonna spordijalatsid olema sama vir,
kuid nende kaubamark voib olla erinev varvilt ja tegumoelt.
Spordisargid ja -puksid peavad vastama FIVB poolt
kehtestatud standarditele.

4.3.3. Spordisérgid peavad olema varustatud nuegaii kuni 18.

4.3.3.1. Nii rinnal kui seljal peavad numbrid asukeakel.
Numbrite varvus ja toon peavad olema erinevadi sarg
varvusest ja toonist.

4.3.3.2. Rinnal peab number olema vahemalt 15 @eljal
20 cm kdrge. Numbri jooned peavad olema vahemeah 2aiad.

FIVB Maailma ja Ametlikel VQistlustel peab mangijate
number olema ka paremal pool puksisaare peal. Numlpe
peab olema 4-6 cm kdrge ja numbri jooned peavad af&a
vahemalt 1 cm laiad.

4.3.4. Voistkonna kapteni spordisargil peab olemaanumbri all
sargi varvist erinevat varvi 8 x 2 cm suurune triip

4.3.5. Keelatud on kanda ametlike numbriteta vibiexat varvi
dresse (vélja arvatud Libero).

2C

18.1

4.1,
19.2

5.1

19.2



4.4. MUUDATUSED VARUSTUSES
Esimene kohtunik vdib lubada thel véi mitmel maalij 23

4.4.1. mangida paljajalu,

FIVB Maailma ja Ametlikel Voistlustel on keelatud mangida
paljajalu.

4.4.2. geimide vaheajal vbi parast mangija vahetaketada marga voi 4.3,
kahjustatud spordidressi tingimusel, et uus dressamna varvi, 15.5
sama tegumoe ja numbriga,

4.4.3. kilma ilmaga voib méngida treeningdressitiegimusel, et 4.1.1,
need on kogu vdistkonnal sama varvi (valjaaarsd Libero), 19.2
sama tegumoega ja nummerdatud vastavalt Maaruseg 4

4.5. KEELATUD ESEMED

4.5.1. Keelatud on kanda esemeid, mis vdivad te&itagastusi voi
anda nende kandjale mingeid eeliseid.

4.5.2. Mangijad vbivad omal riisikol kanda prilléivaatsi.
5. VOISTKONNA JUHID

Mdlemad, nii voistkonna kapten kui treener, kanmiavastutust 20
oma vdistkonna liikkmete kaitumise ja distsiplieest.

5.1. KAPTEN

5.1.1. ENNE KOHTUMISE ALGUST kirjutab kapten all@igtlus- 7.1,
protokollile ja esindab oma voistkonda loosimisel. 25.2.1.1

5.1.2. KOHTUMISE AJAL véljakul olles tegutseb vdietina kapten 6.2,
nagu mangiv kapten. Kui voistkonna kapten ei maagakul, 19.1.3
peab treener voi kapten madrama teise valjakul mamgangija,
kuid mitte Libero, méangiva kapteni kohustusi taitrivingiv
kapten sailitab oma kohustused kuni vahetusenstkdinna
kapteni naasemiseni valjakule voi geimi IGpuni.

Kui pall on mé&ngust valjas, on kodigi voistkonnarhete seast 8.2
ainult mangival kaptenil lubatud p6drduda kohtungaole:
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5.1.2.1. selgituse saamiseks mangureeglite rakesdardi 23.2.4
tblgendamise kohta ning anda edasi oma voistkorasdksie
palveid ja kiisimusi. Kui selgitus ei rahulda margikaptenit,
vOib ta otsustada esitada protest selle otsusa kaht
viivitamatult teatama kohtunikule, et ta resernviedliguse kanda
ametlik protest kohtumise 16pul vdistlusprotokolli;

5.1.2.2. loa saamiseks:

a) voistlusvarustuse osaliseks vai taielikuks vaimeseks, 4.3,
4.4.2
b) et kohtunikud kontrolliksid vdistkondade asetusi 7.4
c) et kohtunikud kontrolliksid p&randat, vorkuJlpge.; 1.2,2,3
5.1.2.2. et paluda vaheaega puhkamiseks ja maaggduetusteks. 15.2.1,
15.4,
N 15.5
5.1.3. PARAST KOHTUMISE LOPPU véistkonna kapten: 6.3
5.1.3.1. tanab kohtunikke ning kirjutab alla vaistbrotokollile, 25.2.3.3
kinnitades mangu tagajarje;
5.1.3.2. kui ta teatas esimesele kohtunikule kdhes® 5.1.2.1,
lahkarvamusest, et tema otsus ei olnud tehtud Kdask 25.2.3.2

Maarustega, siis ta voib seda lahkarvamust kinaifad
kanda selle voistlusprotokolli ametliku protestina.

5.2. TREENER

5.2.1. Treener juhib kohtumise jooksul oma vdistk@mangu, asudes 1.1,
valjaspool manguvéljakut. Ta maarab algkoossgmsasetused, 7.3.2,
mangijate vahetused ning vbtab vaheaegu pulsledasii Nendes 15.4,
klisimustes p66rdub ta teise kohtuniku poole. 15.5

5.2.2. ENNE KOHTUMIST TREENER kannab protokolli voi 4.1,

kontrollib selles oma vbistkonna mangijate nimgaidumbreid 25.2.1.1
ning kirjutab seejarel voistlusprotokollile alla.
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5.2.3. KOHTUMISE AJAL treener:

5.2.3.1. annab enne iga geimi algust kohtunik-g4&ékte voi 7.3.2
teisele kohtunikule nduetekohaselt taidetud jergdistatud
asetuskaardi(d) mangijate asetusega;

5.2.3.2. istub varumangijate pingil kohtunik-sekréde kdige 4.2
l&hemal, kuid voib sealt lahkuda;
5.2.3.3. palub vaheaegu puhkamiseks ja mangijdtetuai; 15.4,
15.5
5.2.3.4. vOib nagu ka teised voistkonna likmedaajuthiseid 1.3.4,

valjakumangijatele. Treener vdib anda neid jelniseistes voi 1.4.4
liikudes vaba-alas oma voistkonna varumangijatgipees

riindeala pikenduse joonest kuni soojendusalani éina segaks

vOi viivitaks mangu.

5.3. TREENERI ABI

5.3.1. Treeneri abi istub varumangijate pingil,cktal ei ole digust
mangu kaiku vahele segada.

5.3.2. Kui treener peab vdistkonna juurest lahkwsna treeneri abi 5.1.2,
vOib taita tema funktsioone méangiva kapteni pajaedsimese 5.2
kohtuniku loal.



KOLMAS PEATUKK

MANGU KULG

B VAATA MAARUS
6. PUNKTI SAAMINE, GEIMI JA KOHTUMISE VOITMINE

6.1. PUNKTI SAAMINE

6.1.1.Punkt
Voistkond saavutab punkti:

6.1.1.1. kui pall on puudutanud vastase valjakadain 8.3,
10.1.1

6.1.1.2. kui vastasvdistkond tegi vea; 6.1.2,

6.1.1.3. kui vastasvoistkond sai markuse. 2.86
21.3.1

6.1.2.Viga

Voistkond sooritas vea, kui tema mangutegevusastnolus
voistlusmaarustega (voi rikkus neid monel muuliliis
Kohtunikud fikseerivad vea ja otsustavad jargneastavalt
voistlusméaarustele:

6.1.2.1. Kui kaks vdi enam viga on toimunud jaijdst, siis voetakse
arvesse vaid esimesena toimunud viga,;

6.1.2.2. Kui kaks vdi enam viga on vastastel toiotiiheaegselt, siis J.(23)
seda loetakse MOLEMAPOOLSEKS VEAKS ja pallimangimi
korratakse.

6.1.3.Palliméngimise vditmise tagajarjed
Pallimangimine on mangutegevuse jargnevus alatéaguast 8.1, 8.2
pallija poolt kuni pall on mé&ngust “valjas”.

6.1.3.1. kui pallija vbistkond vbidab pallimangimjsaab ta punkti
ja jatkab pallimist;

6.1.3.2. kui palli vastuvottev voistkond voidablpaéingimise, saab ta
punkti ja peab jargmisena pallima.
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6.2. GEIMI VOITMINE
6.3.2

Geimi (valja arvatud otsustava 5-nda geudidab voistkond,
Kes esimesena kogub 25 punkti vahemalt 2 - pusktiiahega.
Viigiseisul 24-24 jatkatakse mangu, kuni 2 - pulinke vahe on

saavutatud ( 26-24; 27-25; ...).

6.3. KOHTUMISE VOITMINE

6.3.1. Kohtumise vodidab vdistkond, kes voidab kgkmi. 6.2
6.3.2. Viigiseisul 2-2 mangitakse otsustav viiesrg&5 punktini ja 7.1,
vOidetakse vahemalt 2-punktilise vahega. 415
6.4. MITTEILMUMINE JA MITTETAIELIK VOISTKOND
6.2, 6.3

6.4.1. Voistkond, kes keeldub mangimast parast r€edta teha,
loetakse mitteilmunuks ning kohtumise kaotanuksjijega

0-3 ja iga geimi tulemusega 0-25.

6.4.2. Voistkond, kes kaaluvate pdhjusteta ei ilodidigel ajal
valjakule, kuulutatakse samuti “mitteilmunuks” satuemusega,

mis Maaruses 6.4.1.

6.4.3. Voistkond, kes on kuulutatud geimis voi kohises

6.2, 6.3,

MITTETAIELIKUS KOOSSEISUS OLEVAKS, kaotab geimi 7.3.1

vOi kohtumise. Vastasvoistkonnale lisatakse geioni v
kohtumise voiduks vajalikud punktid ja geimid. Mithielik
voistkond sdilitab vbidetud punktid ja geimid.

7. MANGU KAIK

7.1. LOOSIMINE
Enne kohtumist viib esimene kohtunik |abi loosimesemese
pallingu ja valjakupoole valiku méaaratlemise kobsameses

geimis.
Enne otsustava geimi mangimist korraldatakse uosinane.

7.1.1. Loosimine toimub mdlema voistkonna kaptanrgsolekul.

12.1.1

6.3.2

5.1



7.1.2. Loosimise voitja valib:
KAS

7.1.2.1. pallingudiguse voi pallingu vastuvotu, 1211
vOI

7.1.2.2. véaljakupoole.
Loosimise kaotanule jaab voitjast tlejaanud valik.

7.1.3. Kui soojendus viiakse labi jarjestikku, séeb seda esimesena 7.2
voistkond, kes loosimisel sai diguse pallinguks.

7.2. SOOJENDUS

7.2.1. Kui voistkondade kasutuses oli eelnevatigeidljak, siis antakse
voistkondadele kokku 6 minutit aega vorgu juur@genduse
l&biviimiseks; kui seda valjakut ei olnud, siis akde
voistkondadele kokku 10 minutit.

7.2.2. Kui Uks kaptenitest soovib eraldi soojendisi viia, siis 7.2.1
voivad voistkonnad teha kumbki kas 3 minutit voniaki 5
minutit vastavalt reeglile 7.2.1.

7.3. VOISTKONNA ALGKOOSSEIS JA ALGASETUS

7.3.1. Mangu ajal peab vdistkonnas alati valjakeh@ kuus mangijat. 6.4.3

Algasetus fikseerib méngijate kohavahetuse korljakl. See 7.6
kord peab séiluma kogu geimi jooksul.

7.3.2. Enne iga geimi algust peab treener esitasuslipiku oma 5.2.3.1,
voistkonna mangijate algasetusega. Nouetele vastéandetud 19.1.2,
ja allkirjastatud asetuslipik esitatakse teisalbtknikule voi 24.3.1,
kohtunik-sekretarile. 25.2.12

7.3.3. Mangijad, kes ei kuulu algkoosseisu, loatadedles geimis 7.3.2,
varumangijateks (valja arvatud Libero). 15.5

19.1.2
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7.3.4. Kui asetuslipik mangijate algasetusega araatud teisele 15.2.2,
kohtunikule vGi kohtunik-sekretarile, siis algasst muutmine  15.5
ilma tavalise vahetuseta pole lubatud.

7.3.5. Kui mangijate tegelik asetus valjakul ed&wokku asetuslipikul 24.3.1
margitud asetusega, siis tegutsetakse jargmiselt:

7.3.5.1. Kui selline olukord avastatakse enne galguist, siis 7.3.2
taastatakse mangijate asetus vastavalt asetuslipérgitule.
See ei too kaasa karistust.

7.3.5.2. Samuti kui valjakule tulnud mangija ei kéntud asetus- 7.3.2
lipikule, tuleb asetus valjakul viia vastavussetasigikul
margitud algasetusega. See ei too kaasa karistust.

7.3.5.3. Kui aga treener soovib jatta sellise(@tasipikule kandmata 15.2.2
mangija(d) véljakule, peab ta paluma tavalise@tjetuse(d), mis
fikseeritakse voistlusprotokollis.

7.4. ASETUS D.4
Hetkel, kui pallija 166b palli, peavad kummagi viisnna 7.6.1,
mangijad asuma oma véljaku piirides 6iges kohaveeekorras 8.1,12.4
(valja arvatud pallija).

7.4.1. Mangijate asetus on nummerdatud jargmiselt:

7.4.1.1. Kolme piki vorku asuvat mangijat nimetaleesliini-
mangijateks ja nad votavad enda alla valjakualzkg-
vasakpoolne), 3 (ees-keskmine) ja 2 (ees-paremepoln

7.4.1.2. Ulejaanud kolm méngijat on tagaliinimaadija nad votavad
enda alla véljakualad 5 (taga-vasakpoolne), Gftagskmine) ja
1 (taga-parempoolne).

7.4.2. Mangijate vaheline asetus valjakul
7.4.2.1. Iga tagaliinimangija peab asuma keskjookeasgemal kui tema
vastav eesliinimangija.

7.4.2.2. Ees- ja tagaliinimangijad, vastavalt, @pebasetsema
korvuti jarjestuses, mis on naidatud Maarusesdl7.4.
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7.4.3. Mangijate asetus pallingu momendil tehakseléks ja D.4
kontrollitakse nende jalalabade asetuse jargi kplktel
valjakuga:

7.4.3.1. Igal eesliinimangijal peab olema vaheros# jalalabast 1.3.3
keskjoonele lahemal kui vastava tagaliinimangjad,;

7.4.3.2. Igal parem(vasak) -poolsel mangijal pdalma vdhemalt osa 1.3.2
jalalabast parem(vasak) -poolsele kilgjoonele |&tidami
vastava liini keskmise mangija jalad.

7.4.4. Parast pallingut vBivad mangijad vabaltidk ja hdivata 11.2.2
mistahes koha oma valjakupoolel voi vaba-alas.

7.5. ASETUSVEAD J.4,
J.13
7.5.1. Kui mdni mangija ei asu Oiges asetuskohfigadéogi hetkel 7.3, 7.4
pallile, siis teeb vbiskond asetusvea.

7.5.2. Kui pallija teeb vea 160gi hetkel pallil@sgallija viga loetakse 12.4,
esmaseks asetusvea suhtes. 12.7.1

7.5.3. Kui pallinguviga tehakse parast pallingus, ksuulub 12.7.2
karistamisele asetusviga.

7.5.4. Asetusviga toob endaga kaasa jargmisediige]

7.5.4.1. voistkonda karistatakse pallimangimisetksega; 6.1.3

7.5.4.2. mangijad asuvad oma 0Oigetele kohtadele. 7.3,7.4

7.6. KOHAVAHETUS

7.6.1. Kohavahetuse kord, mis on maaratletud voistk algasetusega 7.3.1,
ja mis on kontrollitav pallimisjarjekorraga ning ngijate 7.4.1,
asetusega, sailib kogu geimiks. 12.2

7.6.2. Kui pallingut vastuvottev voistkond voidadlipgudiguse, siis  12.2.2.2
peavad selle vBistkonna méngijad liikuma kellablsktimise

suunas uhe koha vorra edasi: mangija alas 2 lisdadse 1
pallima, 1 ala mangija liigub alasse 6 jne.
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7.7. VEAD KOHAVAHETUSEL J.13

7.7.1. Veaks kohavahetusel loetakse PALLINGU jafek rikkumist. 7.6.1,

See toob kaasa jargnevad tagajarjed: 12
7.7.1.1. voistkonda karistatakse pallimangimisetksega; 6.1.3
7.7.1.2. mangijate kohavahetuse kord parandatakse. 7.6.1
7.7.2. Lisaks eelnevas punktis margitule peab kukisekretar 25.2.2.2

maaratlema tapselt vea toimumise hetke ja kdikpdnmis on
voistkond saanud parast vea toimumist tuleb asatta.
Vastase punktid sailitatakse.

Kui seda momenti ei ole vdoimalik maaratleda, susldide 6.1.3

annulleerimist ei toimu ja ainsaks sanktsiooniks on
pallimangimise kaotus.
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NELJAS PEATUKK

TEGEVUS MANGUS

) VAATA MAARUS
8. MANGUOLUKORRAD

8.1. PALL MANGUS
Pall on mangus alates 160gi sooritamise hetkesngal, mille  12.3
oiguse annab esimene kohtunik.

8.2. PALL MANGUST VALJAS
Pall on méangust valjas vea toimumise hetkest, ikeeéritakse
kohtuniku vilega; vea puudumisel kohtuniku viledanise hetkest.

8.3. PALL “SEES” J.14,
Pall on “sees”, kui ta puudutab valjaku pinda,deaarvatud 1.1,1.3.2
piirjooned.

8.4. PALL “VALJAS” J.15
Pall on “valjas”, kui:

8.4.1. palli osa, mis puudutab poérandat, on talkaljaspool 1.3.2,
piirjooni; D.2

8.4.2.pall puudutab mdnda eset valjaspool véljakut, M@genangust
mitte osavotvat isikut;

8.4.3. pall puudutab antenne, poste vdi vorku envimspool 2.3,D.5,
piirdelinte;

8.4.4.pall labib taielikult vbrgu vertikaaltasapinna kas osaliselt 10.1.1,
valjaspool tleminekuala, vélja arvatud Maaruse .2guhtum. D.5,

8.4.5. pall labib taielikult vbrgu alumise tasapnn 23.3.2.3,

D.5,
J.22
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) VAATA MAARUS
9. PALLI MANGIMINE

Iga voistkond peab mé&ngima oma manguala ja manguruu
piires (valja arvatud reegel 10.1.2.). Sellegipsbohdib palli
tagasi mangida oma méanguvaljakule valjastpoolt \adhaiire.

9.1. VOISTKONNA PALLILOOGID
LOOk on igasugune mangus osaleva mangija puudigaall

Igale voistkonnale on antud digus 3 160gile (lisakBistamisele,
Maarus 14.4.1.) palli tagasimangimiseks. Kui onukaiid enam
kui 3 166ki, siis vdistkond teeb vea: “NELI LOOKI”.
Voistkonnale loetakse palli I66giks mitte ainultedavatsetud
l66gid, vaid ka ettekavatsemata 160gid.

9.1.1. JARJESTIKUSED PUUTED
Mangija ei tohi luta palli kaks korda jarjest (a&hrvatud 14.2,
Maarused 9.2.3., 14.2. ja 14.4.2.). 14.4.2

9.1.2. UHEAEGSED PUUTED
Kaks v6i kolm mangijat vdivad palli puutuda Uheselt

9.1.2.1. Kui kaks (kolm) tihe vdistkonna méangijatgutavad
uheaegselt palli, siis arvestatakse voistkonnas Ki&lm)
pallipuudet (valja arvatud sulustamisel). Kui nidiavad
ulatuda pallini, kuid ainult Gks nendest puudysabi, siis
loetakse see voistkonnale tiheks puuteks. Mangijate
kokkupdrget ei loeta veaks.

9.1.2.2. Kui kaks vastasmangijat puudutavad Uhedteg@gu kohal
palli ja pall jadb méngu, siis vastuvdttev voistd@aab diguse
veel kolmele |66gile. Kui selline pall laheb “vdlj@astuvotva
voistkonna poolel, siis loetakse see vastasvoistaweaks.

9.1.2.3. Kui vastaste Uheaegse pallipuute tulensuseKPALLI 6.1.2.2,

TOPPAMINE”, siis loetakse see “UHEAEGSEKS VEAK®'j 9.2.2
palliméngimist korratakse.
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9.1.3. ABISTAMINE LOOGIL
Mangualas mangija ei tohi toetuda kaasmangijatéile

mistahes esemele/seadeldisele pallini ulatumidékistkonna-

1.

kaaslane vOib peatada voi abistada kaasmangigbkéegemas

viga (puudutamas vorku, minemas vorgu alt 1abi)jne
9.2. LOOGI ISELOOMUSTUS

9.2.1. Pall vGib puudutada mistahes kehaosa.

9.2.2. Pall peab olema |66dud, aga mitte toppaalvdj visatud. Palli

araporge vOib toimuda igas suunas.

9.2.3. Pall vGib puudutada mitut kehaosa tingimustgbuuted on
Uheaegsed.

Erandid:
9.2.3.1. Sulustamisel vdib sulustaja(d) teha nétjeptikust

pallipuudet tingimusel, et need puuted on tehtoel ja
samal sulustustegevusel.

9.2.3.2. Voistkonna esimesel 166gil voib pall putadla jarjestikku

erinevaid kehaosi tingimusel, et need puuted toaduihe
tegevuse jooksul.

9.3. VEAD PALLIMANGIMISEL

9.3.1. NELI LOOKI: v&istkond puudutab palli neli ke enne palli
tagasisaatmist.

9.3.2. ABISTAMINE LOOGIL: méangija toetub kaasmaradg voi

mistahes esemele/seadeldisele pallini ulatumiseksgyoalas.

9.3.3. PALLI TOPPAMINE: méangija ei 166 palli ja taub palli
toppamine voi viskamine.

9.3.4. KAHEKORDNE LOOK: mangija puudutab palli kaksrda
jarjest voi pall puudutab jarjest tema mitmesugdigehaosi.

32

14.1.1,
14.2

9.1,
1441

9.1,
J.18

9.1.3
9.2.2,
J.16

9.2.3,
J.17



3 VAATA MAARUS
10. PALL VORGU JUURES

10.1. VORKU ULETAV PALL
10.1.1. Vastase valjakupoolele suunatud pall pésthriia vorgu 10.2,
uleminekuala piires. Uleminekuala on vérgu vewikasapinna D.5
0sa, mis on piiratud jargmiselt:
10.1.1.1. altpoolt - vbrgu Ulemise servaga; 2.2
10.1.1.2. kiulgedelt - antennide ja nende mottepgtendustega; 2.4
10.1.1.3. tlevalt - laega.
10.1.2. Palli, mis on lennanud vastase vaba-alabs#es vorgu- 9.1
tasapinna taielikult voi osaliselt véljastpooltrilieekuala,
vOib tagasi mangida tletamata kolme pallipuute gavu
tingimusel, et:
10.1.2.1. ei ole toimunud vastase véljakupuudetgifgpoolt; 11.2.2
10.1.2.2. tagasimangitav pall iletab vérgutasapuuesti valjaspool
dleminekuala, samal vaba-ala poolel.

Vastasvaistkond ei tohi takistada seda tegevust.

10.2. PALLI PUUDE VORGUGA
Vorku uletav pall voib puudutada vorku. 10.1

10.3. PALL VORGUS

10.3.1. Vorku 166dud palli vdib edasi mangida, «adistkond ei ole 9.1
tletanud kolme pallipuute arvu.

10.3.2. Kui pall labib vérgu voi pohjustab sellehmmaebimise, siis
pallimangimine annulleeritakse ja méangitakse imber



) VAATA MAARUS
11. MANGIJA VORGU JUURES

11.1. KATE VIIMINE ULE VORGU
11.1.1. Sulustamisel on lubatud puudutada palliasgol vorku, 14.1,
tingimusel, et ei segata vastase mangu, see tahend 14.3

puudutata palli 160gi ajal vbi enne seda.

11.1.2. Parast riindel6oki v6ib mangija viia oma llievorgu
tingimusel, et 106k ise toimus oma manguala piires.

11.2. LABIMINEK VORGU ALT

11.2.1. Vorgu alt on lubatud I&abi minna vastase gnémumi tingimusel,
et see ei sega vastase mangu.

11.2.2. Labiminekul vastase valjakule tle keskjoone 1.3.3,
J.22
11.2.2.1. on lubatud puudutada véaljakut jalalabdegd) voi 1.3.3

kédelabaga(dega) tingimusel, et mingi osa jalaké@@iabast
puudutab keskjoont v6i asub otse selle kohal.

11.2.2.2. puudutada vastase valjakut mistahes rmhadsaga on 11.2.2.1,
keelatud. J.22

11.2.3. Méangija voib astuda vastase valjakule pialiion mangust 8.2
véljas.

11.2.4. Mangijad vdivad minna vastase vaba-alasgeariusel, et nad
ei sega vastase mangu.

11.3. VORGUPUUDE
11.3.1. VOrgu- vdi antenni puude ei ole viga, valjaatud juhul, kui  11.4.4,
mangija puudutab neid palli mangimise toimingu wfa segab 24.3.2.3

mangu.

Moned pallimdngimise toimingud vdivad toimuda et,
mangija tegelikult palli ei puuduta.

34



11.3.2. Parast pallil6oki voib mangija puudutadankiusposte,
trosse vOi mistahes muud eset valjaspool kogu volafust
tingimusel, et see ei sega mangu.

11.3.3. Kui pall liigub vorku ja vork seet6ttu puitdb vastasvdistkonna
mangijat, siis see ei ole viga.

11.4. MANGIJA VEAD VORGU JUURES

11.4.1. Mangija puudutab palli vOi vastast vastéselelo6gi ajal voi 11.1.1,

enne seda. D.20
11.4.2. Méangija tungib vastase manguruumi vorgsedfades 11.2.1
viimase mangu.
11.4.3. Mangija tungib vastase valjakule. 2122
11.4.4. Mangija puudutab vdrku voi antenni pallimi@mse toimingu 11.3.1,
ajal voi segades mangu. D.19
12. PALLING
Palling on tegevus, millega pall pannakse manga-tag 8.1,
parempoolse mangija poolt. 12.4.1

12.1. ESIMENE PALLING GEIMIS

12.1.1. Nii esimeses kui ka otsustavas (viiendashig pallib 6.3.2,7.1
esimesena voistkond, kes valis loosimisel digudledpa

12.1.2. Teistes geimides pallib esimesena seekodidi kes eelmises
geimis esimesena ei pallinud.

12.2. PALLIMISJARJEKORD

12.2.1. Mangijad peavad kinni pidama asetuskaant@ratud 7.3.1,
pallimisjarjekorrast. 7.3.2

12.2.2. Peale esimest pallingut antud geimis mikéa&se pallija 12.1
jargmiselt:
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12.2.2.1. Kui palliv vdistkond voitis palliméngineissiis pallinud 6.1.3,

mangija (vOi teda vahetanud mangija) pallib uuesti. 15.5

12.2.2.2. Kui pallimangimise vaoitis vastuvottev siliond, siis 6.1.3,
saab ta pallingudiguse ja teeb kohavahetuseniRalisub 7.6.2
mangija, kes liigub ees-parempoolselt kohalt tagieempoolsele
kohale.

12.3. LUBA PALLINGUKS
Loa pallinguks annab esimene kohtunik, kui ta oengeinud, 12,
et pallija valdab palli ja vbistkonnad on mangulasnws. J.(1,2)

12.4. PALLINGU SOORITAMINE
12.4.1. L66k pallile peab olema sooritatud kaehatigkasivarre osaga,
parast seda, kui pall on k&est (katest) tUleswisabi langeda

lastud.

12.4.2. Palli vdib Ules visata vaid tUhe korra. iRadrgatamine voi kaelt
kéele liigutamine on lubatud.

12.4.3. Pallingu sooritamisel 166gi hetkel voi hapgllingu puhul 1.4.2,
aratduke momendil ei tohi pallija puudutada valjafaisajoon  D. 4
kaasa arvatud) ega vaba-ala valjaspool pallinguala.

Parast pallile sooritatud 166ki voib pallija astuda maanduda
mistahes kohta valjaspool pallinguala voi valjakule

12.4.4. Pallija peab sooritama 166gi pallile 8 sekiyjooksul parast 12.3,

esimese kohtuniku vilet pallinguks. J.11
12.4.5. Enne kohtuniku vilet sooritatud pallinguloeta ja see 12.3
korratakse.
12.5. KATE J.11
12.5.1. Pallingut sooritava voistkonna mangijatbli segada 12.5.2

pallingut vastuvotvaid mangijaid varjates pally@i palli
lennutrajektoori.
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12.5.2. Palliva voistkonna méngija voi mangijadseeekatte, kui nad 12.4,
vehivad katega, hippavad voi liiguvad vorgu esdBngu D.6
sooritamise ajal nii, et varjata palli lennutraysdi.

12.6. VEAD PALLINGUL

12.6.1.Vead pallingul:
Jargmiste vigadega kaasneb pallingudiguse llemisegi siis, 12.2.2.2,

kui vastasvoistkonnal on asetusviga. Pallija: 12.7.1
12.6.1.1. rikub pallimisjarjekorda, 12.2
12.6.1.2. ei soorita pallingut maarustepéaraselt. 12.4

12.6.2.Vead pallingul parast l66ki pallile:
Parast pallingu Giget sooritamist fikseeritakskimpguviga 12.4,
(kui samal mangijal pole asetusviga) kui pall: 2

12.6.2.1. puudutab palliva vbistkonna mangijateidabi vorgu 8.4.4,8.4.5,

vertikaaltasapinda, 10.1.1,

J.19

12.6.2.2. laheb “valja”, 8.4
12.6.2.3. lendab Ule katte. 12.5

12.7. VEAD PALLINGUL JA ASETUSVEAD

12.7.1. Kui pallija teeb vea pallingul (ebadige s, pallimis- 7.5.1,
jarjekorra rikkumine jne.) ja vastane teeb samal agetusvea, 7.5.2,
siis on see pallinguviga ja seda karistatakse. 12.6.1

12.7.2. Kui palling on digesti sooritatud, kuid geel palling osutub  7.5.3,
veaks (vOrgupuude, laheb “valja”, kate jne.), Bstakse 12.6.3
asetusviga esimeseks veaks ja seda karistatakse.

13. RUNDELOOK

13.1. RUNDELOOK 12,14.1.1

13.1.1. lgasugust tegevust, millega pall suunatakstase D.2

valjakupoolele, vélja arvatud palling ja sulustaejiloetakse
rindel6ogiks.
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13.1.2. Rundel66gil on hanitamine lubatud juhui,gail on puhtalt  9.2.2
66dud ja mitte tdugatud voi visatud.

13.1.3. RUndel6dk loetakse toimunuks momendil palii 1abib
taielikult vorgu vertikaaltasapinna voi puudutalstesmangijat.

13.2. PIIRANGUD RUNDELOOGIL
13.2.1. Eesliinimangija voib sooritada riindeloogstathes korguselt 7.4.1.1
tingimusel, et 100k pallile toimub tema manguruypinies

(valja arvatud reegel 13.2.4.).

13.2.2. Tagaliinimangija vOib sooritada riindeloggstahes kérguselt 1.4.1,

rindeala tagant: 7.4.1.2,
19.3.1.2,J.8
13.2.2.1. uleshUppel ei tohi tema jalg (jalad) puada ega lletada 1.34
rindejoont;
13.2.2.2. peale riindel66ki voib ta maanduda rurdeal 1.4.1

13.2.3. Tagaliinimangija voib sooritada rindelokgirindealast, kui  1.4.1,
66gi hetkel on osa pallist vorgu Ulemisest aanestlalamal. 7.4.1.2,J.8

13.2.4. Méangijal on keelatud sooritada riindelod@etult parast 1.4.1
vastase pallingut, kui pall asub riindealas ja @atikalt vorgu
ulemisest &arest kdrgemal.

13.3. VEAD RUNDELOOGIL

13.3.1. Méangija puudutab palli vastasvoistkonna go@numis. 13.2.1
13.3.2. Méangija 166b palli “valja”. 8.4
13.3.3. Tagaliinimangija sooritab riindel6dgi rirdega 106gi 1.4.1,7.4.1.2,
hetkel asub pall taielikult vérgu tlemisest dakésgemal. 13.2.3,
J.21
13.3.4. Méangija sooritab rtindel66gi vahetult pavastase 13.2.4,
pallingut, kui pall asub riindealas ja on taieliktdrgu J.21

Ulemisest aarest kdrgemal.

13.3.5. Libero sooritab riindel66gi, kui [66gi mordépall on 19.3.1.2,
taielikult kdrgemal kui vorgu Ulemine &ar. J.21

38



13.3.6. Méangija sooritab rtindel66gi vorgu ltlemisesiast 19.3.1.4,
kdrgemalt tulnud pallile, kui see on suunatud Ldopoolt J.21
eesliinist sbrmedega ulalts6dduga.

VAATA MAARUS
14. SULUSTAMINE

14.1. SULUSTAMINE

14.1.1. Sulustamine on vdrgu juures olevate matggiggevus 7.4.1
vastaspoolelt tuleva palli peatamiseks, kusjuuéesikiiakse

tohivad osaleda sulustamisel.

14.1.2.Sulustamise katse
Sulustamise katse on kate viimine vorgu tlemigéstst
kdérgemale palli puutumata.

14.1.3.Toimunud sulustamine
Sulustamine on toimunud niipea, kui sulustaja paaid palli. D.7

14.1.4 Kollektiivne sulustamine
Kollektiivne sulustamine on sulustamine kahe \d@nke tUksteise
lahedal asuva méangija poolt ning loetakse toimsnlli ks
neist puudutab palli.

14.2. PALLIPUUDE SULUSTAMISEL
Jarjestikused (kiired ja kestvad) puuted voivaditada Ghel voi  9.1.1,
enamal sulustajal tingimusel, et need puuted toaduihe 9.2.3
sulustamistegevuse kaigus.

14.3.SULUSTAMINE VASTASE MANGURUUMIS
Sulustamisel vb6ib mangija viia oma kéelabad javased tle  13.1.1
vorgu tingimusel, et see tegevus ei sega vastasgun&eega
ei tohi puudutada vastaspoolel olevat palli enneykstas-
mangija on sooritanud riindel6dgi.

14.4. SULUSTAMINE JA VOISTKONNA PALLILOOKIDE ARV
14.4.1. Sulustamisel toimunud pallipuudet ei logistkonna 9.1

pallipuudete hulka. Jarelikult peale kontakti stéumisel
voimaldatakse voistkonnale kolm 166ki palli tagagimgimiseks.
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14.4.2. Parast sulustamist voib esimese 106gi ii&kkdik milline
mangija, kaasa arvatud see, kes puudutas palktsimhisel.

14.5. PALLINGU SULUSTAMINE
Vastase pallingu sulustamine on keelatud.

14.6. VEAD SULUSTAMISEL J.12

14.6.1. Sulustaja puudutab vastase manguruumisitopei 14.3
enne rindel6dki voi vastase riindelotdgiga Uheakegsel

14.6.2. Tagaliiniméngija voi Libero sooritab sulusise voi osaleb 14.1,14.5,

toimunud sulustamises. 19.3.1.3
14.6.3. Vastase pallingu sulustamine. 14.5
14.6.4. Pall laheb sulustamise jarel “valja”. 8.4

14.6.5. Sulustamine vastase manguruumis véljaspuehne.

14.6.6. Libero teeb individuaalse voi kollektiivs@ustamiskatse. 14.1,
19.3.1.3
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VIIES PEATUKK

VAHEAJAD JA VIIVITUSED

- ) ) VAATA MAARUS
15. MAARUSTEPARASED VAHEAJAD MANGUS

Maarusteparased vaheajad on VAHEAJAD PUHKAMISEKS [Eb.4,

MANGIJATE VAHETUSEKS. 15.5
15.1. MAARUSTEPARASTE VAHEAEGADE HULK

Igas geimis on kummalgi voistkonnal digus saadakak 6.2,15.4,

vaheaega puhkamiseks ja kuus vaheaega vahetusteks. 15.5

15.2. MAARUSTEPARASTE VAHEAEGADE PALUMINE

15.2.1. Vaheaega voib paluda ainult treener voigivdkapten ja 5.1.2,
ainult nemad. 52,15
Palve esitatakse vastava zestiga, kui pall on mgingiljas 8.2,12.3,
kuid enne pallingut lubavat vilet. J.4,5

Et paluda vaheaega puhkamiseks, pedblVB Maailma ja
Ametlikel Voistlustel kasutama nii sumistit kui kdesignaali.

15.2.2. Vahetuse palumine enne geimi algust ontluba see 7.3.4
kantakse protokolli kui selle geimi tavaline vatetu

15.3. VAHEAEGADE JARGNEVUS

15.3.1. Palve Uhele vGi kahele vaheajale puhkamigegalve mangija 15.4,
vahetamiseks Ukskdik kummal viistkonnal voivagm@da 15.5
uksteisele ilma mangu jatkamata.

15.3.2. Voistkonnal ei ole lubatud paluda kahtgegiikust mangija 15.5,
vahetust (ihel manguvaheajal. Uhel manguvaheaijalvahetada 15.6.1
korraga kahte vb6i enam méangijat.

15.4. VAHEAJAD JA TEHNILISED VAHEAJAD

15.4.1. Palutud vaheajad puhkamiseks kestavadkMdk. J.4
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FIVB Maailma ja Ametlikel Voistlustel geimides 1-4on 15.3.1
lisaks kaks “tehnilist vaheaega”, igaliks kestvusegha minut.

Neid kasutatakse automaatselt, kui punktidega easlev

voistkond kogub 8 punkti ja 16 punkti.

Otsustavas (viiendas) geimis ei ole “tehnilisi valaegu” jaiga 6.3.2
voistkond voib paluda kaks tavalist 30 sekundilisvaheaega.

15.4.2. Koikidel vaheaegadel puhkamiseks (s.h.iliskd vaheajad)

15.5.

15.6.

peavad véljakul asuvad mangijad tulema vaba-alassepingi
juurde.

MANGIJATE VAHETUS J.5
Mangijate vahetus on tegevus, mil mangija, valead J.5
Libero vdi tema asendusmangija, tuleb peale koktsakretari  15.10,
poolt manguprotokolli tehtud vastavat sissekanédgakule ja  19.3.2
asub valjavahetatava mangija kohale. Valja vahetatngija

lahkub samal hetkel valjakult. Mangijate vahetusel labi viia

vaid kohtuniku loal.

PIIRANGUD VAHETUSTEL

15.6.1. Uhes geimis on lubatud teha kuni kuus njétegvahetust.

Uheaegselt vdib vahetada tihe vdi rohkem méangijat.

15.6.2. Algasetuses alustanud mangija voib airhdtkorra mangust  7.3.1

lahkuda ja tagasi tulla. M&ngu tagasi vahetadeb f@easuma
asetuses samale kohale, kust ta valja vahetati.

15.6.3. Vahetusmangija vdib mangu tulla algasetakesanud 7.3.1

15.7.

mangija asemele vaid Uhe korra geimi jooksul nedatvoib
valja vahetada ainult sama mangija, kelle aseraatedingu
vahetati.

ERAKORRALINE VAHETUS

Vigastatud mangija (valja arvatud Libero), kesa mangu 15.6,
jatkata tuleb maarustepéaraselt valja vahetadas&giipole 19.3.3
voimalik, tohib vdistkond teha ERAKORRALISE vahetus

valjaspool Maaruse 15.6 piire.

Erakorraline vahetus tdhendab seda, et iga méarigiha
arvatud Libero), kes ei asu vigastuse hetkel véljakdib
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15.8.

15.9.

vahetada valjakule vigastatud mangija asemeleaWé@hetatud
vigastatud mangijal ei ole lubatud enam mangustosa.

Erakorralist vahetust ei saa tihelgi tingimusel staga tavaliste
mangijate vahetuste hulka.

Mangijate vahetus eemaldamise ja diskvadiitsnise puhul 6.4.3,
Eemaldatud voi diskvalifitseeritud méangija peahavdahetama 7.3.1,
maarusteparase vahetusega. Kui see pole voimaditgise 15.6,
voistkond mittetaielikus koosseisus olevaks. 21.3.2,21.3.3
Maarustevastane mangijate vahetus

15.9.1. Méangijate vahetus on maarustevastane geuilketab Maaruse

15.6 piirangud (valja arvatud Maaruse 15.7 juhtum).

15.9.2. Kui vdistkond on teinud maarustevastasegijaia vahetuse, 8.1

siis tuleb tuleb tegutseda alljargnevalt:

15.9.2.1. voistkonda karistatakse pallimangimisatksega, 6.1.3

15.9.2.2. vahetus parandatakse,

15.9.2.3. punktid mida voistkond vditis peale mateuastast

vahetust, arvestatakse maha. Vastasvoistkonnaigunk
jaetakse arvesse.

15.10. Mangijate vahetuse protseduur

15.10.1. Vahetus tuleb labi viia vahetusala piside 1.4.3,

D.1b

15.10.2. Vahetus voib kesta ainult nii kaua, kuvayalik vahetuse 15.10.3,

markimiseks voistlusprotokolli ning mangijate \akiult 25.2.2.3
lahkumiseks ja valjakule tulekuks.

15.10.3. Vahetuse palumise momendil peab(vad) ra{dyiolema 1.4.3,

valmis valjakule minekuks asudes vahetusala lahedal 7.3.3,

15.6.3
Kui need tingimused ei ole taidetud, siis vahetustibata ja 16.2
voistkonda karistatakse viivitamise eest.



FIVB Maailma ja Ametlikel Vaistlustel kasutatakse vahetuse
protseduuri lihtsustamiseks spetsiaalseid nummerdat
vahetustahvleid.

15.10.4. Kui vdistkond soovib teha mitu vahetustlpta vahetuse 5.2,
palumise ajal teatama vahetuste arvu. Sel juhebtubhetused 15.2.1,
teostada jargemodda, iks mangijate paar teise jarel
15.3.2

15.11. ALUSETUD PALVED

15.11.1. Alusetuks loetakse palve esitamist: 15

15.11.1.1. kui pall asub méangus, pallingut lubala ajal voi peale 6.1.3,

seda, 15.2.1
15.11.1.2. selleks digust mitte omava vaoistkonikanke poolt, 15.2.1
15.11.1.3. mangija vahetuseks, kui peale samakaiiat eelmise 15.3.2

vahetuse teostamist pole mangu jatkatud,

15.11.1.4. parast lubatud vaheaegade arvu puhkissrjes@arast 15.1
mangijate vahetuste arvu arakasutamist.

15.11.2. Mistahes esmakordne alusetu palve, kueiseega voi ei 16.1
viivita mangu, jaetakse rahuldamata ilma karistuset

15.11.3. Korduva alusetu palve eest karistataksdusega. 16
16. MANGU VIIVITAMINE
16.1. VIIVITAMISE VIISID
Viivitamine on voistkonna maarustevastane tegewessnérgiga
viivitada méangu jatkamisega ning siia kuuluvagteiulgas:

16.1.1. vahetuse venitamine, 15.10.2

16.1.2. kdigi teiste vaheaegade venitamine, kutlak on 15
andnud marku mangu jatkamiseks,

16.1.3. palve maarustevastaseks vahetuseks, 15.9
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16.1.4. alusetu palve kordamine samas geimis, 15.11.2
16.1.5. mangu venitamine mangija poolt.
16.2. KARISTUSED VIIVITAMISE EEST

16.2.1. Karistus “hoiatus viivitamise eest” v0i “rkés viivitamise eest”
on karistused voistkonnale.

16.2.1.1. Viivituskaristused jddvad jousse manguih. 6.3
16.2.1.2. Kaik viivituskaristused margitakse vaisgrotokolli. 25.2.2.6

16.2.2. Esimene viivitamine geimis toob kaasa kass HOIATUS  4.1.1,6.3,
VIIVITAMISE EEST. J.25

16.2.3. Teine ja jargmised viivitamised mistahesigia voi voistkonna 6.1.3,
likme poolt samas mangus on viga ja karistatak8&RKUS J.25
VIIVITAMISE EEST: pallimangimise kaotus.

16.2.4. Viivituskaristused, mis maaratakse ennmpgaigust voi kahe 6.3,
geimi vahel, kantakse jargmisse geimi.
18.1

17. ERAKORDSED VAHEAJAD MANGUS
17.1. VIGASTUS 8.1
17.1.1. Kui palli mangus olles saab m6ni mangijai@siselt vigastada,
peab kohtunik viivitamatult peatama mangu ja luaam
meditsiinipersonalil valjakule tulla.
Sellisel juhul pallimangimine korratakse. 18.
17.1.2. Kui vigastatud mangijat ei ole voimalik etdda ei maaruste- 6.3,
paraselt ega ka erandkorras, siis antakse mangijalieutit 15.6,
toibumisaega, kuid Uhele ja samale mangijale matikem kui  15.7

uks kord kohtumise jooksul.

Kui mangija ei ole véimeline méngu jatkama, loetatama 6.4.3,
voistkond mittetaielikus koosseisus olevaks. 7.3.1



17.2. VALINE VAHELESEGAMINE
Kui palliméngimine katkestatakse vélise vahelesegandttu, 6.1.3
siis palling korratakse.

17.3. KESTVAD VAHEAJAD

17.3.1. Kui ettendgematutel asjaoludel kohtumirtkeda siis esimene 6.3
kohtunik, organisaator ja kontrolli komitee (keeson olemas)
peavad maadrama abindud, mis tuleb ette vitta ndsetea
tingimuste taastamiseks.

17.3.2. Uhe vdi mitme mangukatkestuse puhul, riidéne kestvus ei  17.3.1
uleta 4 tundi:

17.3.2.1. kui mangu jatkatakse samal véljakul,lsaitkestatud geimi 1.,7.3
tuleb jatkata samalt punktide seisult, samade netega
asetusega. Eelmiste geimide tagajarjed jaavadgduss

17.3.2.2. kui mangu jatkatakse teisel valjakug katkestatud geimi 7.3
tagajarg annulleeritakse ja geim mangitakse usestiade
algkoosseisude ja asetusega. Eelmiste geimidgtgghjadvad
jousse.

17.3.3. Kui toimub Uks vOi mitu katkestust, milleline kestvus uUletab 6.3
4 tundi, tuleb kogu kohtumine uuesti mangida.

18. VAHEAJAD GEIMIDE VAHEL JA VALJAKUPOOLTE
VAHETUSED

18.1. VAHEAJAD GEIMIDE VAHEL

Kdik vaheajad geimide vahel kestavad 3 minutit. 6.2
Selle aja jooksul vahetavad voistkonnad valjakupdgd 18.2,
voistlusprotokolli kantakse mangijate uus asetus. 25.2.1.2

Teise ja kolmanda geimi vahelist intervalli vOilganisaatori palvel
voistluse ametlik esindaja pikendada kuni 10 mimuti
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18.2. VALJAKUPOOLTE VAHETUS J.3

18.2.1. Parast iga geimi (valja arvatud enne oésastgeimi) [Gppemist 7.1
vahetavad voistkonnad véljakupooled.

18.2.2. Otsustavas geimis, kui Uks voistkondadesigas 8 punkii, 6.3.2,
vahetavad voistkonnad véljakupooled ilma viivitaata ja 7.4.1
mangijate asetus jaab endiseks.

Kui poolte vahetus ei toimunud 6igel ajal, siisstukee teostada

koheselt parast eksimuse ilmnemist. Punktide sggspn poolte
vahetuse ajaks saavutatud, jaab jousse.
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KUUES PEATUKK

LIBERO MANGIJA

) VAATA MAARUS
19. LIBERO MANGIJA

19.1. LIBERO MAARAMINE

19.1.1. Igal vdistkonnal on Gigus registreeridak®@ mangijaga 4.1.1
uks (1) spetsiaalne kaitsemangija Libero.

19.1.2. Libero tuleb kanda manguprotokolli selleks nahtud 7.3.2
erilisele joonele enne mangu algust. Tema numbel tamuti
kanda esimese geimi algasetuse lipikule.

19.1.3. Libero ei voi olla geimi ega mangu kapten. 5.

19.2. VARUSTUS
Libero peab kandma vormiriietust (v0i vesti/jakki uue 4.3
maaratud Libero puhul), mille vAhemalt spordisarkeb
varvilt teiste voistkonnaliikmete voistlussargisibero
voistlussark vdib olla erineva tegumoega, kuid pealama
numbrit nagu tlejadnud voistkonnaliikmetel.

19.4. LIBEROT PUUDUTAVAD LUBATUD TEGEVUSED

19.3.1. Tegevused mangus:

19.3.1.1. Libero vdib asendada tagaliinis iga miangi

19.3.1.2. Libero mang on piiratud tagaliini mangiay&al on keelatud 13.2.2,
teha riindeld6ki Ukskdik millisest paigast (kaaseatrd 13.2.3,
manguvaljak ja vaba-ala), kui palliga kokkupuutenmeadil on  13.3.5
pall taielikult vorgu Glemisest servast kdrgemal.

19.3.1.3. Libero ei tohi pallida, sulustada egdexasulustamise 12,14.1,

katsel. 14.6.2,
14.6.6

48



19.3.1.4. Mangija ei tohi sooritada riindelo6kidgémalt vorgu 13.3.6
ulemisest servast, kui pall on tulnud eesliinisvaskLibero poolt
sdrmedega Ulalts6dduga. Palli voib vabalt rinraital.ibero
sooritab sama tegevuse, asudes eesliini taga.

19.3.2. MANGIJATE ASENDAMISED

19.3.2.1. Liberot puudutavad asendamised ei olit®ad vahetused. 15.5
Nad ei ole piiratud, kuid kahe Libero asenduse vpbab
toimuma palliméngimine. Liberot vbib asendada va#hgijaga,
kes teda asendas.

19.3.2.2. Libero asendus vdib toimuda ainult &iis,pall on mangust 12.3
valjas ning enne vilet pallinguks:

Iga geimi algul voib Libero minna véljakule allesgbe seda, 7.3.2,
kui teine kohtunik on kontrollinud mangijate algasst. 12.1

19.3.2.3. Libero asendust parast kohtuniku vileigdlenne pallingut,  12.3,
ei tule peatada, kuid see on aluseks voistkonnalksge hoiatuse 12.4
tegemiseks péarast pallimangimise I6ppu.

Jargnev hilinenud asendus kuulub karistamiselevikuitus- 16.2
karistus.

19.3.2.4. Libero ja asendatav mangija voivad vélkninna ja sealt D.1b
lahkuda vaid oma varumangijate pingi ees oleveaekijne
kaudu rindeala ja otsajoone vahelises alas.

19.3.3. Uue Libero maaramine

19.3.3.1. Libero vigastuse korral ja esimese kaktueelneva heakskiidu
jarel, voib treener madarata uue Libero mangijaigadmst, kes ei ole
vahetuse ajal valjakul.
Vigastatud Libero ei tohi mangu |6puni mangu tadaka.

Mangija, kes maarati vigastatud Libero asemele silideroks
peab méngu I6puni mangima Libero reeglite jargi.

19.3.3.3. Uue méaaratud Libero puhul tuleb sellegniamumber kanda

manguprotokolli markuste lahtrisse ja jargmisergeailgasetuse
lipikule.
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SEITSMES PEATUKK

OSAVOTJIATE KAITUMINE

) B VAATA MAARUS
20. KAITUMISNOUDED

20.1. SPORTLIK KAITUMINE

20.1.1. Osavoétjad peavad tundma Ametlikke Vorkpedkrusi ja
jargima neid.

20.1.2. Osavotjad peavad kohtunike otsuseid vadima sportlikult
iIma neid arutamata.

Kahtluse puhul vdib selgitusi paluda ainult méanddapteni 5.1.2.1
kaudu.

20.1.3. Osavotjad peavad valtima tegusid ja paogkede sihiks on
kohtunike otsuste mdjutamine vdi nende voistkonoaltp
toimepandud vigade varjamine.

20.2. AUS MANG

20.2.1. Osavotjad peavad kaituma lugupidavaltigakalt AUSA
MANGU vaimus mitte ainult kohtunike suhtes, vaidtkéste
ametiisikute, vastase, voistkonnakaaslaste javaehjate suhtes.

20.2.2. Suhtlemine véistkonna liikmete vahel oraluiol kogu 5.2.34
kohtumise valtel.

21. VAAR KAITUMINE JA KARISTUSED SELLE EEST

21.1. KERGEMAD VAARKAITUMISED
Eksijate kergemaid vaarkaitumisi ei karistata. Eset 5.1.2,
kohtunikul on 8igus teha ettepanek karistust nmtégrata, 21.3
teatades rikkumisest voistkonna kapteni kaudu selilvoi
kaesignaaliga.
See hoiatus ei ole karistus ja sellele ei jargreskeid tagajargi.
Seda ei pea kandma vdistlusprotokaolli.
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21.2. VAAR KAITUMINE, MIS VIIB KARISTUSENI
Vaar kaitumine voistkonna liikme poolt ametiisikutastaste, 4.1.1
voistkonnakaaslaste ja pealtvaatajate suhtes gks@kolme
liiki vastavalt Gleastumise raskusele:

21.2.1. JAme kaitumine: hea tooni vdi moraaliréeglastu kaitumine,
pdlguse avaldamine.

21.2.2. Solvav kaitumine: laimavad vO0i solvavadabrdi zestid.

21.2.3. Agressiivne kaitumine: futsiline kallaleguwbi ettekavatsetud
agressiivsed tegevused.

21.3. KARISTUSTE SKAALA D.9
Vastavalt esimese kohtuniku hinnangule ja soltustadimuse 21.2,
raskusest vOivad maaratavad karistused, mis kamtakstlus- 25.2.2.6
protokolli, olla jargmised:

21.3.1.Méarkus J.6
Esimene jame kaitumine mangus voistkonnaliikme ool 4.1.1,
karistatav pallimdngimise kaotusega. 21.2.1

21.3.2.Eemaldamine

21.3.2.1. Voistkonna liige, keda on karistatud ddaraisega, ei tohi  1.4.5,
mangida kuni geimi I6puni ja peab istuma karistasaima teiste 4.1.1,
tagajargedeta. 5.2.1,5.3.2,
D.1a,D.1b
Eemaldatud treener kaotab diguse sekkuda mangu &élles
geimis ja peab istuma karistusalas voistkonna vangipate

pingi taga.
21.3.2.2. Esimene solvav kaitumine vdistkonnaliikpoelt on 4.1.1,
karistatav eemaldamisega ilma teiste tagajargedeta. 21.2.2

21.3.2.3. Teine jame kaitumine samas mangus sarsikeodna likme 4.1.1,
poolt on karistatav eemaldamisega ilma teistejtagedeta. 21.2.1

21.3.3.Diskvalifitseerimine J.8
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21.3.3.1. Voistkonna liige, keda on karistatud daKitseerimisega, 4.1.1,
peab lahkuma vaistluste kontrollalalt kuni mangpudi ilma D.la
teiste tagajargedeta.

21.3.3.2. Esimene agressiivne kaitumine on kaastdiskvalifitseeri- 21.2.3
misega ilma teiste tagajargedeta.

21.3.3.3. Teine solvav kaitumine samas méangus samtkonna 4.1.1,
likme poolt on karistatav diskvalifitseerimisedana teiste 21.2.2
tagajargedeta.

21.3.3.4. Kolmas jame kaitumine samas mangus samtkgnna 4.1.1,
likme poolt on karistatav diskvalifitseerimisedana teiste 21.2.1
tagajargedeta.

21.4. KARISTUSTE RAKENDAMINE

21.4.1. Kdik karistused on individuaalsed karistugejadvad kehtima 21.3,
kogu méangu ajaks ning kantakse voistlusprotokolli. 25.2.2.6

21.4.2. Uhe ja sama vdistkonna liikme korduvat kainmist sama 4.1.1,
mangu jooksul karistatakse progresseeruvalt (igmgv 21.1,
rikkumine toob stildlasele kaasa rangema karistuse). 21.3,J.9

21.4.3. Eemaldamine voi diskvalifitseerimine solwasi agressiivse  21.2,
kaitumise eest ei ndua mingeid eelnevaid sanktgioon 21.3

21.5. VAAR KAITUMINE ENNE GEIMI ALGUST JA GEIMIDE

VAHEAJAL
Mistahes vaara kaitumist enne geimi algust ningnge 18.1,
vaheajal karistatakse vastavalt reeglile 21.3ajaskus kantakse 21.2,
jargmisse geimi. 21.3
21.6. KARISTUSTE KAARDID J.6,7,8
Hoiatus: - suuline voi kaesignaal ilma kaardite21.1
Markus: - kollane kaart 21.3.1
Eemaldamine: - punane kaart 21.3.2

Diskvalifitseerimine: - kollane+punane kaart (kpos 21.3.3
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I OSA

KOHTUNIKUD, NENDE
KOHUSTUSED JA AMETLIKUD

SIGNAALID



VAATA MAARUS
22. KOHTUNIKE KOGU JA PROTSEDUURID

22.1. KOOSSEIS
Kohtumise kohtunike kogu koosneb jargmistest asiktitest:

- esimene kohtunik 23
- teine kohtunik 24
- kohtunik-sekretar 25
- neli (kaks) piirikohtunikku 27

Nende asukoht on naidatud diagrammil 10.

FIVB Maailma ja Ametlikel Vaistlustel peab olema ka
kohtunik-abisekretar.

22.2. PROTSEDUURID

22.2.1. Mangu ajal on vile andmine lubatud aingltreesel ja teisel

kohtunikul:
22.2.1.1. esimene kohtunik annab vile pallingukdega algab 6.1.3,
pallimangimine; 12.3

22.2.1.2. esimene ja teine kohtunik annavad vileng@ngimise
|6petamiseks tingimusel, et nad on veendunude@umises
ja on teinud kindlaks selle iseloomu.

22.2.2. Nad voivad vilistada, kui pall on manguslfas, naidates 5.1.2,
sellega voistkonna palve rahuldamist voi tagasiinkist. 8.2

22.2.3. Viivitamata parast kohtuniku vilet, mis &b palliméngimise, 22.1.2.1,

peavad nad naditama ametlike kdesignaalidega: 28.1
22.2.3.1. Kui vea on vilistanud esimene kohtungalpta naitama: J.2
a) voistkonda, kes peab pallima, 12.22, J.

b) vea iseloomu,

¢) mangijat(id), kes tegi(d) vea (kui vajalik).

Teine kohtunik jargib esimese kohtuniku kaesi¢maa
korrates neid.
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22.2.3.2. Kui viga vilistati teise kohtuniku poghgab ta naitama:
a) vea iseloomu
b) mangijat, kes tegi vea (kui vajalik)
c) voistkonda, kes peab pallima, jargides esimest

kohtunikku, korrates tema kaesignaali.

Sellisel juhul esimene kohtunik ei néita vea iselaga
mangijat, kes tegi vea, vaid ainult vdistkonda, geab
pallima.

22.2.3.3. Uheaegse vea korral naitavad mdlemadikidud:
a) vea iseloomu
b) mangijaid, kes tegid vea (kui vajalik)
c) voistkonda, kes peab pallima, vastavalt esirkekéuniku
madarangule.

23. ESIMENE KOHTUNIK

23.1. ASUKOHT
Esimene kohtunik taidab oma kohustusi vérgu Uha joiisres D.1a,
asuval kohtuniku pukil istudes voi pisti seistesm# silmade  D1b,
kdrgus peab olema umbes 50 cm kdrgusel vorgu Udstnggrest. D.10

23.2. OIGUSED
23.2.1. Esimene kohtunik juhib méngu algusest |aptema juhib 4.1.1,
kohtunike kogu ning kdiki vOistkondade liikmeid. 6.3

Mangu ajal on esimese kohtuniku otsused I6plikud.

Ta vdib &ra muuta teiste kohtunike kogu liikmetguseid,
kui ta leiab, et need on eksinud.

Ta voib koguni asendada mistahes kohtunike kogméi, kui
see ei taida Gigesti oma kohuseid.

23.2.2. Esimene kohtunik kontrollib ka pallipoigpéranda puhkijate 3.3
ja -kuivatajate t66d.

23.2.3. Tal on digus otsustada koiki mangu puuditbkisimusi, ka
neid, mis ei ole Maarustega kindlaks maaratud.



23.2.4. Ta ei luba oma otsuste vaidlustamist. 20.1.2

Mangiva kapteni palvel ta selgitab reeglite ral@nibt voi 5.1.2.1
tblgendamist, mille alusel ta oma otsuse tegi.

Kui mangiv kapten valjendab oma mittenbustumidesel 5.1.2.1,
selgitusega ja soovib avaldada protesti sellisgsetvastu, peab 5.1.3.2,
ta koheselt reserveerima endale diguse esitaddilameitest 25.2.3.2
peale kohtumise I6ppu. Esimene kohtunik peab sduna.

23.2.5. Esimene kohtunik vastutab mangu véljakwstase ja | Peatlikk
tingimuste vastavuse eest reeglite nduetele nie enangu kui
mangu ajal.

23.3. KOHUSTUSED

23.3.1. Enne mangu esimene kohtunik:

23.3.1.1. kontrollib valjaku, palli ja muu invent&orrasolekut, | Peatikk
23.3.1.2. viib voistkondade kaptenitega labi loasem 7.1
23.3.1.3. kontrollib vdistkondade eelsoojendust. 7.2

23.3.2. Mangu ajal on ainult esimesel kohtunikiglus:

23.3.2.1. maarata voistkondadele hoiatusi; 21.1
23.3.2.2. karistada vaara kaitumise ja viivitanaset, 16.2,
21.2

23.3.2.3. fikseerida:
a) pallija vigu ning palliva vdistkonna asetusyigaasa 7.4, 12.4,

arvatud vead katete tegemisel, 12.5,12.7.1

b) vigu pallimangimisel, 9.3

d) vigu vorgu kohal ja selle tilemises osas, 11.4.1,11.4.4
e) tagaliinimangija voi Libero vigu rinnakul véi  13.3.3,13.3.5
sulustamisel,

f) rdnnakuvigu mangija poolt, kui pall on tulnuddero  13.3.6
poolt sdrmedega tlaltsoduga eesliinist voi selle

mottelisest pikendusest vabaalas,

g) vigu, kui pall 1&bib vorgu vertikaaltasapinnargd alt. 8.4.5
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23.3.3. Mangu |6ppedes kontrollib vaistlusprotokallallkirjastab 25.2.3.3
selle.

VAATA MAARUS
24. TEINE KOHTUNIK

24.1. ASUKOHT

Teine kohtunik tdidab oma kohustusi seistes pidjaspool D.1a,
valjakut vorgu kinnitusposti juures esimese kohtuniastas- D.1b,
poolel, ndoga tema poole. D.10
24.2. OIGUSED
24.2.1. Teine kohtunik abistab esimest kohtunilkkugl tal on ka 24.3

iseseisvad kohustused.

Kui esimene kohtunik ei saa oma kohustusi taitapgeine
kohtunik teda asendama.

24.2.2. Teine kohtunik vo6ib ilma vilet andmata r@alvigu, mis ei 24.3
kuulu tema volituste hulka, kuid ta ei tohi arvahesimesele
kohtunikule peale suruda.

24.2.3. Teine kohtunik kontrollib kohtunik-sekrefde) to6d. 25.2

24.2.4. Teine kohtunik jalgib varuméngijate pingtuvate voist- 4.2.1
kondade liikmete kaitumist ja annab esimesele kuktle
teada aset leidnud vaara kaitumise juhtudest.

24.2.5. Teine kohtunik kontrollib mblema voistkorméangijate 4.2.3
tegevust soojendusalades.

24.2.6. Teine kohtunik lubab mangu katkestusi, talilb nende 15, 15.11,
kestvust ja ltikkab tagasi alusetud palved. 522.3

24.2.7. Teine kohtunik kontrollib vaheaegade arvblqamiseks ja 15.1,
vahetuste arvu, mida on kasutanud kumbki vdistkang 25.2.2.3
teatab esimesele kohtunikule ja vastava voistkdregaerile
2-st vaheajast puhkamisele ja 5-st ning 6-st vaestu
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24.2.8. Mangija vigastada saamisel lubab teinelwhktteha erand- 15.7,
korras vahetuse v6i annab 3 minutit aega vigastadaud 17.1.2
mangija toibumiseks.

24.2.9. Teine kohtunik kontrollib péranda seisulkgrseda eriti 1.2.1,
eesliinis. Ta kontrollib ka kogu méangu véltel padlivastavust 3.
Méaéarustele.

24.2.10. Teine kohtunik juhendab vdistkondade lekarkaristus- 1.4.5,
alades ja teavitab nende vaarkaitumistest esinodgtikikku. 21.3.2

24.3. KOHUSTUSED

24.3.1. Iga geimi algul, parast véljakupoolte vakebtsustavas geimis 5.2.3.1,
ning vastavalt vajadusele, kontrollib teine kohkyet mangijate 7.3.2,
asetus valjakul vastaks asetuslipikul margitule. 7.3.5,18.2.2

24.3.2. Kohtumise ajal teine kohtunik otsustab adnvile ja naitab:

24.3.2.1. tungimist vastase valjakule ja mangurwdngu alt, 11.2
24.3.2.2. vigu pallingut vastuvdtva voistkonna ases, 7.5
24.3.2.3. mangija ebadigeid vorgu alumise osa mf@rani puuteid 11.3.1

oma valjakupoolel,

24.3.2.4. tagaliini méngija vigu sulustamisel vdbéro sulustamis- 13.3.3,
katset, 14.6.2, 14.6.6

24.3.2.5. pallipuudet kdrvalise esemega vOi porgadkui esimene 8.4.2,
kohtunik ei ole voimeline nagema seda puudet 8.4.3,8.4.4

24.3.3. peale mangu Ioppu allkirjastab voistluspkotli. 25.2.3.3
25. KOHTUNIK-SEKRETAR
25.1. ASUKOHT

Kohtunik-sekretar tdidab oma kohuseid istudes taga, mis D.1a,

asub esimese kohtuniku vastaspoolel, ndoga esimese D.1b,
kohtuniku poole. D.10

58



25.2. KOHUSTUSED
Kohtunik-sekretar tdidab voistlusprotokolli vastaes
Maarustega ja koostdos teise kohtunikuga.
Kohtunik-sekretar kasutab summerit voi muud hetis¢aignaali
andmiseks vastavuses oma kohustustega.

25.2.1. Enne kohtumise ja geimi algust kohtunikre&i:

25.2.1.1. kirjutab vdistlusprotokolli andmed kohtiaenja 4.1,5.1.1,
voistkondade kohta ning votab allkirjad kaptenife! 5.2.2,7.3.2,
treeneritelt, 19.1.2,19.3.3.2

25.2.1.2. kirjutab vaistlusprotokolli kummagi vikehna 5.2.3.1,
algasetused asetuslipikutelt. 7.3.2

Kui asetuslipikuid ei esitatud digeaegselt, te&atitunik-
sekretar sellest teisele kohtunikule.

25.2.2. Kohtumise ajal kohtunik-sekretar:
25.2.2.1. peab mdlema vdistkonna poolt kogutud pdelarvestust 6.1

25.2.2.2. jalgib mblema voistkonna pallimisjarjettaja vea puhul 12.2
teatab sellest kohtunikele kohe peale pallingut;

25.2.2.3. kirjutab Ules vaheaegu puhkamiseks jagijaia vahetusi, 15.1,15.4.1,
jalgides nende hulka ning informeerib sellesttteahtunikku;  24.2.6,

24.2.7

25.2.2.4. teatab kohtunikele, kui vaheaja palureinge dige; 15.11
25.2.2.5. teatab kohtunikele geimi Idppemisestial& punkti 6.2,15.4.1,

saavutamisest otsustavas geimis; 18.2.2
25.2.2.6. margib Ules kbik sanktsioonid; 1223
25.2.2.7. margib Ules kdik muud siindmused, misstated teise 15.7,

kohtuniku poolt, see tdhendab erakordsed vahetused 7.1.2,

toibumisaeg, kestvad vaheajad, véline vaheleseggme. 17.2,17.3

25.2.3. Kohtumise loppedes kohtunik-sekretar:

25.2.3.1. margib Ules kohtumise I6pptulemuse; 6.3
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25.2.3.2. protesti esitamise korral, kooskdlas esgrkohtuniku 5.1.2.1,
eelneva nousolekuga, kirjutab voi lubab voistkokagatenil 5.1.3.2,
kirjutada voistlusprotokolli vastava avalduse. 23.2.4

25.2.3.3. parast voistlusprotokollile allakirjutatkorjab kaptenite ja  5.1.3.1,

siis kohtunike allkirjad. 23.3.3,
24.3.3

26. KOHTUNIK-SEKRETARI ABI

26.1. ASUKOHT 22.1
Kohtunik-sekretéri abi taidab oma kohuseid istuktgstunik-
sekretari korval laua taga.

26.2.KOHUSTUSED 19.3
Ta registreerib Libero asendamised.

Ta abistab kohtunik-sekretari administratiivilasete taitmisel.

Kui kohtunik-sekretéar ei saa oma kohustusi taieakpkohtunik-
Sekretari abi teda asendama.

26.2.1. Enne kohtumise ja geimi algust kohtunikrsti abi:

26.2.1.1. valmistab ette Libero protokolli

26.2.1.2. valmistab ette tagavara manguprotokolli.

26.2.2. Kohtumise ajal kohtunik-sekretéri abi:

26.2.2.1. margib ules Libero asendamised, 3.194

26.2.2.2. annab kohtunikele teada koigist Libeendamisel 19.3.2.1
tehtud vigadest,

26.2.2.3. Tehniline Vaheaeg Puhkamiseks — teagitlb algusest 154.1
ja ldppemisest,

26.2.2.4. tegeleb laual asuvale kasitabloole pdektarkimisega,
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26.2.2.5. kontrollib, et tabloode naidud oleksigeil 25.2.2.1

26.2.2.6. vajadusel taiendab tagavara manguprdiaiiod annab 25.2.1.1
selle kohtunik-sekretarile.

26.2.3. Kohtumise |16ppedes kohtunik-sekretari abi:

26.2.3.1. allkirjastab Libero protokolli ja annaddle kontrollimiseks;
26.2.3.2. allkirjastab ménguprotokolli.

27. PIIRIKOHTUNIKUD

27.1. ASUKOHT

Kui kasutatakse ainult kahte piirikohtunikku, sassuvad nad D.1a,
pallinguala vastasnurkades, diagonaalis 1-2 m kselgi@ljaku  D.1b,
nurkadest. D.10

Kumbki piirikohtunik jalgib nii otsajoont kui ka oapoolset
kilgjoont.

FIVB Maailma ja Ametlikel Vaistlustel peab olema 4
piirikohtunikku.

Nad seisavad vaba-alas, valjaku igast nurgast 1-3 kaugusel, D.10
selle piiri mottelisel pikendusel, mida nad kontrdlivad.

27.2. KOHUSTUSED

27.2.1. Piirikohtunikud tdidavad oma kohustusi aiggeerides 40x40 cm
suuruste lippudega vastavalt Joonisele 12 ja addvad:

27.2.1.1. pall “sees” voi “véljas” alati, kui se@andub nende poolt 8.3,

kontrollitava piiri(de) lahedal, 8.4
27.2.1.2. palli vastuvdtva voistkonna poolele “galginud pallide 8.4,
puuteid, P(3)

27.2.1.3. kui pall puudutab antenne, parast paltiigetab pall vorgu 8.4.3,
valjaspool tleminekuala jne., 8.4.4
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27.2.1.4. iga mangija (valja arvatud pallija) astimaljaspoole oma 7.4,

valjakut pallija 166gi hetkel pallile. P.
27.2.1.5. vigu pallingul, kui pallija astub tagajmbe, 12.4.3
27.2.1.6. iga mangija antennipuudet palli manginos®mingu ajal voi  11.3.1,

kui see segab méangu, P.4
27.2.1.7. palli suundumist vastase véaljakupookielikult voi 10.1.1

osaliselt valjastpoolt tleminekuala v6i antenni guiamist
tema valjakupoolel.

27.2.2. Esimese kohtuniku palvel peab piirikohtumika signaali
kordama.

28. AMETLIKUD SIGNAALID

28.1. KOHTUNIKE KAESIGNAALID
Kohtunikud peavad ametlike kdesignaalide abil mdg@ma
vilistamise pdhjust (sooritatud vea iseloomu windtud
katkestuse eesmarki). Signaali naidatakse moneaaul ja
kui seda tehakse Uhe kaega, siis tuleb kasutadaksei mis
asub vea teinud vai palve esitanud vdistkonna poole

28.2. PIIRIKOHTUNIKE LIPUSIGNAALID

Piirikohtunikud peavad ametlike lipusignaalidegé@araa
vea iseloomu. Lipusignaali tuleb ndidata mone @gisul.
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I OSA

Definitsioonid

Voistluste Kontrollala: Voistluste kontrollala h6lmab endas
manguvaljakut ja vabaala, sealhulgas
koiki alasid tema kohal ja teda piiravaid
konstruktsioone. (J.1a)

Tsoonid: Need on méangualasse (manguvaljak ja
vaba-ala) kuuluvad sektorid, mis on
maaruste tekstis ara toodud ja méeldud
teatud kindlaks otstarbeks (voi eriliste
piirangutega). Need on: Ees-liin,
Pallinguala, Vahetusala, Vaba-ala, Taga-
liin ja Libero Asendamise Ala.

Alad: Need on mangualast VALJAPOOL
asuvad sektorid, mis on maaruste jargi
moeldud eriliseks otstarbeks. Need on
Soojendusala ja Karistusala.

Alumine tasapind: See on tasapind, mis piirneb ulevalt vorgu
alumise aare ja alumiste vorku postide
vahel pingutavate no6ridega, kilgedelt
postidega ja alt manguvélaku pinnaga.

Ulemineku ala: Uleminekuala piiritletakse:
- vOrgu Ulemise serva horisontaalne lint;
- antennid ja nende mottelised
pikendused,;
- lagi.
Pall peab vastaste VALJAKULE lendama
|&bi Gleminekuala.



Valimine ala;

Vahetusala:

FIVB poolt heaks kiidetud:

FIVB standardid:

Karistusala:

Viga:

Pdrgatamine:

Tehniline Vaheaeg Puhkamiseks:

Valimine ala on vorguga Uhes tasapinnas
olev ala valjaspool tleminekuala ja
alumist tasapinda.

See on vaba-ala osa, mille piires toimuvad
mangijate vahetused.

See lausung tunnustab, et kuigi on olemas
maadratletud standardid, varustus ja
vahendid, siis ikkagi on vdéimalusi, kus
saab FIVB-ga eraldi kokku leppida
selleks, et reklaamida vorkpallimangu voi
katsetada uusi tingimusi.

F1VB poolt varustuse tootjatel e ette
kirjutatud tehnilised spetsifikatsioonid ja
piirangud.

Kummalgi voistluste kontrollala poolel
asuvad Karistusalad, mis asuvad
tagajoone pikendusel véaljaspool manguala
vahemalt 1,5m kaugusel varuméngijate
pingi tagakuljest.

a) Maarustevastane tegevus mangus
b) M&ni teine maaruste rikkumine, mis ei
ole manguline tegevus.

Pdrgatamine tahendab palli vastu maad
pdrgatamist (tavaliselt enne palli
ulesviskamist pallingul). Teisteks
ettevalmistavateks tegevusteks on (teiste
hulgas) ka palli liigutamine k&elt-kaele.

See eriline kohustuslik vaheaeg
puhkamiseks on, lisaks tavalistele
vaheaegadele puhkamiseks, selleks, et
saaks vorkpalli reklaamida seda mangu
analtiisides ning anda lisareklaami
voimalusi. Tehnilised Vaheajad
Puhkamiseks on FIVB Maailma- ja
Ametlikel vaistlustel kohustuslikud.
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Pallipoisid:

Rally Point (ingl.k.):

Vaheaeg:

Hoiatus (ingl.k. “caution”):

Need on méangu uhtlases tempos
l&biviimiseks vajalik personal, kes
veeretavad pallimangimise vaheaegadel
pallijatele palli.

See on punkti voitmise siisteem, kus
punkt voidetakse peale igat
palliméangimist.

Geimide vaheline aeg. Manguvaljaku
poolte vahetust viiendas (otsustavas)
geimis ei kasitleta vaheajana.

Esimese kohtuniku poolt kaptenile antav
leebe suuline noomitus Libero liiga hilise
asendamise eest.



